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ZDOLNOSC DO TWORCZOSCI

MALA ENCYKLOPEDIA AKSJOLOGII PEDAGOGICZNEJ
Definicje i ujecia tworczosci

W literaturze pedagogicznej tworczos¢ ujmowana jest wieloaspektowo. K. Najder-Stefaniak
definiuje ja jako ,,dzialalnos$¢ teoretyczna i praktyczna, ktorej celem jest tworczy cztowiek z
jego zdolnosciami i umiejgtnosciami, umozliwiajacymi tworcze zycie, aktywnos$¢ wyrazajaca
si¢ w sprawnos$ci przeksztalcania i wytwarzania czego§ nowego oraz oryginalnego, $cisle
zZwigzana z poznaniem, inteligencja, motywacja, cechami osobowos$ci oraz §rodowiskiem

1

spoteczno-kulturowym i wychowawczym”*. To ujecie podkresla proces tworczy i1 jego

wytwory, 1aczac je z kontekstem spotecznym.

Antropologiczne podstawy tworczosci odwotuja si¢ do aktu stworzenia: ,,W chrzescijanskiej
perspektywie personalistycznej nalezy przyja¢, ze czlowiek stworzony na obraz i
podobienstwo Boga jest obdarzony wtasciwoscig tworczosci, gdyz Bog jest Creatorem, czyli
Stworca”? — pisza M. Szymanska i S. Szymanski. Tworczo$¢ traktowana jest tu jako element

strukturalny osoby, nadajacy jej niepowtarzalno$¢ i umozliwiajacy samospehnienie.

Psychologiczne definicje akcentuja osobowo$¢ tworcza. E. Necka opisuje ja jako ,trwala
organizacje cech psychicznych cztowieka warunkujacych zachowania kreatywne™3. S. Popek
rozszerza zakres tworczosci na ,,wszystko to, co nie jest pierwotnym dzietem przyrody”,
obejmujac sztuke, nauke, technike i codzienne czynnosci®. A. Goralski podkresla harmonijne
wspotdzialanie mozliwosci 1 konieczno$ci: ,,Tworczo$¢ jest wowczas, gdy zachodzi

zrbwnowazone, a wiec strukturalizowane i1 harmonijne oddzialywanie i1 wspotdziatanie

1 K. Chatas, M. Lobacz, Przymioty osoby ludzkiej. Edukacja aksjologiczna i wychowanie ku warto$ciom,
Wydawnictwo KUL, Lublin 2020, s. 273.
2 K. Chatas, M. Lobacz, Przymioty osoby ludzkiej. Edukacja aksjologiczna i wychowanie ku wartosciom,
Wydawnictwo KUL, Lublin 2020, s. 274.
3 K. Chatas, M. Lobacz, Przymioty osoby ludzkiej. Edukacja aksjologiczna i wychowanie ku wartosciom,
Wydawnictwo KUL, Lublin 2020, s. 275.
4 K. Chatas, M. Lobacz, Przymioty osoby ludzkiej. Edukacja aksjologiczna i wychowanie ku wartosciom,
Wydawnictwo KUL, Lublin 2020, s. 275.



mozliwosci 1 koniecznos$ci oraz gdy wytwor tego oddziatywania i wspotdziatania zakorzenia

si¢ w §wiecie i trwa co najmniej przygodnie™.

W socjologii tworczos$¢ jest jako zjawisko spoleczne, nierozerwalnie zwigzane z kulturg:
,»Iworczo$¢ jest zjawiskiem spotecznym dlatego, ze pozostaje w genetycznych i
funkcjonalnych powiazaniach z kultura danej zbiorowosci”® — stwierdza R. Schulz. Pedagogika
tworczosci, wedtug K.J. Szmidta, definiuje kreatywnos$¢, jako ,,zdolnos$¢ cztowieka do w miarg
czestego generowania nowych wytwordéw (rzeczy, idei, metod dziatania)”’. A. Nalaskowski

postrzega w niej dziatanie ,,ktorego celem jest zmiana stanu konieczno$ci na stan wyboru™,
Tworczos$¢ w mysli chrze$cijanskiej

W tradycji chrzescijanskiej zdolno$¢ do tworczoéci wywodzi sie z imago Dei. Sw. Jan Pawel
IT w ,,Liscie do artystow” podkresla: ,,Tworca natomiast wykorzystuje co$, co juz istnieje i
czemu on nadaje forme i znaczenie. Taki sposob dziatania jest wlasciwy cztowiekowi jako
obrazowi Boga™®. Papiez akcentuje, ze cztowiek, jako istota rozumna i wolna, tworzy kulture,
a przez nig samego siebiel®. Odwotujac si¢ do Ksiegi Rodzaju méwi ,Jemu tez poddat
widzialny $wiat niczym ogromne pole, na ktorym moze wyraza¢ swoje tworcze zdolnosci”.
Bowiem ,,[...] zadaniem kazdego czlowieka jest byé tworca whasnego zycia”t. W tym samym
liscie Jan Pawet II precyzuje polaczenie cztowieka z istota Boska i dziele stworzenia. ,,Nikt nie
potrafi zrozumie¢ lepiej niz wy, artysci, genialni tworcy piekna, czym byt 6w pathos, z jakim

Bog u $witu stworzenia przygladat sie dzielu swoich rak.”*?

Papiez Leon XIV w liscie apostolskim ,,Kresli¢ nowe mapy nadziei” laczy edukacje z

tworczos$cia jako forma chrzescijanskiej milosci, wskazujac na potrzebe kreslenia ,,nowych

5 K. Chatas, M. Lobacz, Przymioty osoby ludzkiej. Edukacja aksjologiczna i wychowanie ku wartosciom,
Wydawnictwo KUL, Lublin 2020, s. 276.

6 K. Chatas, M. tobacz, Przymioty osoby ludzkiej. Edukacja aksjologiczna i wychowanie ku
wartosciom, Wydawnictwo KUL, Lublin 2020, s. 276.

" K. Chatas, M. Lobacz, Przymioty osoby ludzkiej. Edukacja aksjologiczna i wychowanie ku warto$ciom,
Wydawnictwo KUL, Lublin 2020, s. 277.

8 K. Chatas, M. Lobacz, Przymioty osoby ludzkiej. Edukacja aksjologiczna i wychowanie ku warto$ciom,
Wydawnictwo KUL, Lublin 2020, s. 277.

9 Jan Pawel I1, List do artystow, Watykan 1999, nr 1,.https://www.vatican.va/content/john-paul-
ii/pl/letters/1999/documents/hf jp-ii_let 23041999 artists.html, dostgp: 19.01.2026r.

107, Nowaczyk, Jan Pawet II o kulturze, ,,Teologia Polityczna”, 19.10.2020.

11 Jan Pawet II, List do artystow, Watykan 1999, nr 4,.https://www.vatican.va/content/john-paul-
ii/pl/letters/1999/documents/hf_jp-ii_let 23041999 artists.html, dostep: 19.01.2026r.

12 Jan Pawel II, List do artystow, Watykan 1999, nr 1,.https://www.vatican.va/content/john-paul-
ii/pl/letters/1999/documents/hf_jp-ii_let 23041999 artists.html, dostgp: 19.01.2026r.
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map nadziei” poprzez kreatywne formy ewangelizacji i rozwoju osobowego®. Papiez

Franciszek, poprzednik Leona, w liscie o roli literatury podkresla: ,,Czytajac wielkie dzieta

214

literatury, staje si¢ tysigcami ludzi, a jednoczesnie pozostaje soba”*", ukazujac tworczos¢ jako

narze¢dzie zrozumienia cztowieczenstwa i spotkania z misterium.

13 Leon X1V, Kresli¢ nowe mapy nadziei, Watykan 2025, nr 1, https://www.vatican.va/content/leo-
xiv/pl/apost_letters/documents/20251027-disegnare-nuove-mappe.html, dostep: 19.01.2026r.

14 Franciszek, List Ojca Swictego Franciszka o roli literatury w formacji, Watykan 2024, nr 18,
https://www.vatican.va/content/francesco/pl/letters/2024/documents/20240717-lettera-ruolo-letteratura-
formazione.html# ftn12, dostep: 19.01.2026r.
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UWAGI WSTEPNE:
e Szkoty podstawowe i ponadpodstawowe madrze praktykujg zdolnos¢ do
tworczosci.

CELE SZCZEGOLOWE:

Uczen:

e rozpoznaje dziatania tworcze, ma wiedze o ich roznorodnosci.

jest w stanie mysle¢ oraz postepowacé w sposob kreatywny.

e wykonuje prace pozwalajacg mu samorealizowac sie, ksztatci¢ oraz rozwijac¢
swoje indywidualne zdolnoéci poprzez naturalng zdolnos$é do twdrczosci.

e chetnie spedza wiecej czasu poza ekranem, podejmujgc dziatania tworcze

¢ Obniza w sobie stres podejmujgc wtasng dziatalnos¢ twérczag

o jest Swiadomy wiasnej wartosci, nie umniejsza jej, a takze wierzy w swoje
umiejetnosci.

e zaciesnia wiezi rowiesniczych, rozwija relacje oraz nawigzuje wspotprace w
grupie réwiesniczej i kolezenskiej.

e chetnie i z zaangazowaniem podejmuje dziatania by zdobywaé¢ nowe
doswiadczenia.

e pracuje z wiekszg starannoscig oraz postepuje odpowiedzialnie.

ZAJECIA TEMATYCZNE NA LEKCJACH SZKOLNYCH:

1. LEKCJA TECHNIKI:
Scenariusze dla klasy 4-6 szkoty podstawowe;.

Temat 1: Spotkanie z lokalnym stolarzem.
Materiaty: drewno, dtuta, papier $cierny, farby, pedzle, flamastry, fartuchy, rekawiczki.
Cele szczegobtowe, uczen:

¢ Wymienia narzedzia uzywane przez stolarza.
¢ Wykonuje drewniang figurke pod nadzorem stolarza.
e Prezentuje swojg prace i krotko opisuje.

Przebieg lekcji:

e 0-5min - Powitanie goscia i przedstawienie go uczniom.
e 5-15 min - Wprowadzenie do tematu lekcji. Pokaz narzedzi stolarskich i zasad
bezpieczenstwa przy pracy z drewnem.

e 15— 35 min - Przejscie do praktyki — uczniowie pracujg przy stolikach, wykonujgc

prostg figurke z drewna z pomocg gos$cia i nauczyciela.
e 35-40 min - Uczniowie dekorujg swojg figure tak jak chca, przy uzyciu réznych
materiatéw plastycznych.



e 40 - 45 min - Prezentacja swoich prac i krétkie podsumowanie — co byto trudne,
czego sie nauczyli, co im sie najbardziej podobato.
e Wystawa prac na korytarzu szkolnym.

Temat 2 — Spotkanie z lokalnym ceramikiem.
Materialy: glina, narzedzia do modelowania, watki, foremki, fartuchy.
Cele szczegotowe, uczen:

o Wymienia narzedzia uzywane przez ceramika.
e Lepi wtasng miseczke lub figurke z gliny.
e Prezentuje wtasng prace i opisuje proces jej wychowania.

Przebieg lekc;ji:

e 0-5 min- Powitanie goscia i przedstawienie go uczniom.

e 5-15 min- Krotkie wprowadzenie do tematu lekcji, pokaz narzedzi i technik
lepienia gliny.

e 15-35 min-Uczniowie po zapoznaniu z teorig przechodza do praktyki i lepig swoje
miseczki, figurki przy pomocy goscia i nauczyciela.

e 35-40 min- dekoracja i zdobienia swoich prac.

e 40-45 min - Prezentacja prac i krotkie podsumowanie: czy dzieciom sie podobato,
czy cos$ byto trudne, co zapamietali.

e Wystawa prac na korytarzu szkolnym.

Temat 3 — spotkanie z lokalnym tkaczem
Materiaty: ramki tkackie lub kartony, nici, kolorowe wtdczki, igty plastikowe, fartuchy.
Cele szczegobtowe, uczen:

o Wymienia narzedzia uzywane przez tkacza
e Wykonuje prosty wzor tkaniny
e Prezentuje swojg prace i opisuje proces tworzenia

Przebieg lekcji:

¢ 0-5 min- powitanie i przedstawienie rzemiesinika.

e 5-15 min — wprowadzenie do tematu, pokaz narzedzi i podstawowych technik
tkania

e 15-35 min — uczniowie wykonujg prosty wzor na ramce tkackiej lub tworzg matg
koronke

e 35-40 min — dekoracja wzoréw, dodawanie koloréw lub ozdéb

e 40-45 min — prezentacja swojej pracy i krotki podsumowanie: co byto ciekawe, co
sie podobato a co nie.

e Wystawa prac na korytarzu szkolnym



Scenariusze dla klas 7-8 szkoty podstawowej.

e Scenariusz zaje¢ podobny, goscie ci sami, ale wykonywane zadanie delikatnie
trudniejsze.

2. LEKCJA PLASTYKI

Scenariusze klasy 4-6 szkoty podstawowe;j.
Temat: Tworzenie pracy plastycznej z wykorzystaniem réznych materiatéw.
Przyktadowe tematy prac:

e Mdj wymarzony Swiat
e Fantastyczne zwierze
¢ Podwodny swiat

e Moja bajkowa postac
e Dom moich marzen

Materialy: papier z gazety, kartony, farby, plastelina, markery, klej, butelka plastikowa,
tkaniny, papier techniczny, papier kolorowy, ozdoby, koraliki, firanki itp.

Cele szczegobtowe, uczen:

e Rozpoznaje rozne materiaty plastyczne.

e Wykonuje prace plastyczng z uzyciem kilku materiatéw
e Eksperymentuje z fakturg i kolorem

e Prezentuje swoje prace i opowiada o jej wykonaniu

Przebieg zaje¢:

e 0-5 min — wprowadzenie- rozmowa o réznych materiatach plastycznych, czym
jest tworczosé.

¢ 5-10 min - Prezentacja przyktadowych prac, podanie tematéw pracy plastyczne;j
do wyboru dla uczniéw.

e 10-15 min - dobér materiatéw i tworzenie projektu.

e 15-40 min — realizacja pracy plastycznej.

e 40-45 min — prezentacja i oméwienie prac.

e Stworzenie wystawy na korytarzu szkolnym.

Scenariusz dla klas 7-8 szkét podstawowych.
Temat: Tworzenie pracy plastycznej z wykorzystaniem réznych materiatow.
Przyktadowe tematy prac:

e Tozsamo$¢ - kim jestem?
e Czlowiek i natura

e Swiat za 50 lat

e Ekologia w sztuce



Materiaty: papier z gazety, kartony, farby, plastelina, markery, klej, butelka plastikowa,
tkaniny, papier techniczny, papier kolorowy, ozdoby, koraliki, firanki itp.

Cele szczegobtowe, uczen:

e Rozpoznaje rozne materiaty plastyczne.

e Wykonuje prace plastyczng z uzyciem kilku materiatow

e Eksperymentuje z fakturg i kolorem

e Prezentuje swoje prace i opowiada o jej wykonaniu
Przebieg zajeé:

¢ 0-5 min — wprowadzenie- rozmowa o réznych materiatach plastycznych, czym
jest tworczosé.

¢ 5-10 min - Prezentacja przyktadowych prac, podanie tematéw pracy plastyczne;j
do wyboru dla uczniéw.

e 10-15 min - dobér materiatéw i tworzenie projektu.

e 15-40 min — realizacja pracy plastycznej.

e 40-45 min — prezentacja i oméwienie prac.

e Stworzenie wystawy na korytarzu szkolnym.

3. LEKCJA PRZYRODY | BIOLOGII

Scenariusze dla klasy 4-8 szkoty podstawowe;j
Temat 1: Odkrywanie tworczosci poprzez nature - zaktadanie mini ogrodka szkolnego.

Materialy: sadzonki, ziemia, fopatki, rekawice, konewki.

Cele szczegobtowe, uczen:

e Rozpoznaje podstawowe rosliny ogrodowe

¢ Planuje zagospodarowanie fragmentu zieleni,
e Uczestniczy w sadzeniu roslin

o \Wspotpracuje w grupie

Metody pracy:

e Burza mézgow
e Praca w grupach
e Dziatanie praktyczne

Przebieg lekcji:

e 0-5 min — wprowadzenie — rozmowa o zieleni wokot szkoty.
e 5-10 min - oméwienie pomystow na mini ogroédek

e 10-15 min - podziat na grupy i plan zagospodarowania,

e 15-40 min — sadzenie roslin/porzgdkowanie terenu

e 40-45 min — podsumowanie i refleksja

Mozna podzieli¢ ten temat na pare lekcji.



Temat 2: Odkrywanie twérczosci poprzez nature - hodowla roslin w stoikach.

Materiaty: sfoiki, ziemia, nasiona, etykiety, woda.

Cele szczegotowe, uczen:

e wymienia warunki niezbedne do wzrostu rosliny
e zaklada hodowle roslin w stoiku

e prowadzi obserwacje wzrostu

e oOpisuje zmiany zachodzace w roslinie.

Metody pracy:

e Obserwacja
e Praca indywidualna
e Pokaz

Przebieg zajeé¢:

¢ 0-5 min — wprowadzenie — czego potrzebuje roslina
e 5-10 min - instruktaz wykonania hodowli
e 10-35 min - zaktadanie hodowli w stoikach
e 35-40 min — opis i oznaczenie stoikéw
e 40 - 45 min — podsumowanie
Codzienna obserwacja, notowanie zachodzgcych zmian.

Scenariusz lekcji dla szkoty ponadpodstawowej

Temat 1: Odkrywanie tworczosci poprzez nature - projekt zielonej przestrzeni szkolne;.
Materiaty: Kartki A3, flamastry, zdjecia terenu, linijki.
Cele szczegétowe, uczen:

e Analizuje przestrzen zielong na terenie szkoty.
o Projektuje sposéb jej zagospodarowania.

e Dobiera rosliny do warunkéw $rodowiskowych,
e Prezentuje swoj projekt i uzasadniania wybory.

Metody pracy:

e Metoda projektu
e Praca zespotowa
e Prezentacja



Przebieg lekcji:

e 0-5 min- wprowadzenie do tematu

e 5-10 min — analiza terenu zielonego

e 10-20 min — projektowanie zagospodarowania
e 20-40 min — tworzenie projektu

e 40-45 min — prezentacja i oméwienie

4. LEKCJA CHEMII

Scenariusz dla klas 7-8 szkoty podstawowej

Temat: Twoércze doswiadczenia chemiczne — otrzymywanie barwnikow naturalnych.
Materiaty: buraki, kurkuma, szpinak, woda, stoiki, pedzle, papier

Cele szczegotowe, uczen:

e wymienia zrodfa barwnikéw naturalnych,

e otrzymuje barwnik w wyniku prostego doswiadczenia,
e obserwuje zmiany barwy,

e wykorzystuje barwnik do stworzenia farby.

Przebieg lekc;ji:

e 0-5 min - Wprowadzenie - barwniki w zyciu codziennym,

e 5-10 min - Oméwienie zasad BHP,

e 10-30 min - Otrzymywanie barwnikéw (burak, kurkuma, szpinak),
e 30-40 min- Tworzenie farb i préby koloréw,

e 40 — 45 min — podsumowanie lekcji.

Scenariusz dla klas szkoty ponadpodstawowe;j

Temat 1: Tworcze doswiadczenia chemiczne -krystalizacja substancji
Materialy: sdl, stoiki, patyczki, sznurek, atun

Cele szczegobtowe, uczen:

o Wyijasnia proces krystalizacji,

e Przygotowuje roztwor nasycony,

e Obserwuje wzrost krysztatow,

¢ Dokumentuje przebieg doswiadczenia.

Przebieg lekcji:

¢ 0-5 min — wprowadzenie do tematu

e 5-10 min - oméwienie teorii

e 10-30 min — przygotowanie roztworow

e 30-40 min - zaktadanie hodowli krysztatow
e 40-45 min — podsumowanie



Temat 2: twércze doswiadczenia chemiczne - wtasciwosci gliceryny i mydet
Materialy: baza glicerynowa, barwniki, ozdoby, foremki, olejki zapachowe
Cele szczegotowe, uczen:

e Opisuje wiasciwosci gliceryny

¢ wykonuje mydto glicerynowe

e dobiera dodatki do mydta

e analizuje sklad gotowego produktu

Przebieg lekcji:

e 0-5 min — wprowadzenie do tematu lekcji

e 5-10 min - omoéwienie teorii zagadnienia i zasad BHP

e 10-30 min — tworzenie mydet przy pomocy nauczyciela

e 30-40 min — dodawanie wtasnych ozdéb, koloréw, zapachéw

¢ 40-45 min — podsumowanie, pytanie co sie podobato czy byto co$ trudne

5. LEKCJA FIZYKI

Scenariusz dla klas 4-8 szkoty podstawowej

Temat: Kreatywne budownictwo — model uktadu stonecznego
Materiaty: styropianowe kule, patyczki, farby, karton

Cele szczegétowe, uczen:

¢ Wymienia planety ukfadu stonecznego
e Buduje model przestrzenny uktadu stonecznego
e Woyjasnia ruch planet wokot
o Wspotpracuje w grupie
Metody pracy:

e Praca zespotowa
e Metoda projektu
e modelowanie

Przebieg lekcji:

e 0-5 min — wprowadzenie w temat lekcji

e 5-10 min - krétka teoria na temat poruszanego zagadnienia
e 10-35 min — budowanie modelu Uktadu Stonecznego

e 35-40 min — prezentacja modeli

e 40-45 min — podsumowanie

e Zrobienie wystawy na korytarzu

Temat 2: kreatywne budownictwo — budowa prostych robotéw



Materialy: baterie, przewody, silniki, tasma, karton, farby i ozdoby
Cele szczegotowe, uczen:

e Rozpoznaje zrodta energii
e Konstruuje prostego robota
e Testuje dziatania konstrukgjl

Przebieg lekc;ji:

e 0-5 min — wprowadzenie do tematu lekcji

e 5-10 min- oméwienie zasad konstrukcji i bezpieczenstwa
e 10-35 min — budowa robota przy pomocy nauczyciela

¢ 35-40 min — testowanie gotowego robota

e 40-45 min - omoOwienie efektéw pracy

e Wystawa na korytarzu szkolnym

Scenariusz dla klas szkoty ponadpodstawowe;j

Temat 1: kreatywne budownictwo — projektowanie robota
Materialy: narzedzia, baterie i odpowiedni materiat

Cele szczegobtowe, uczen:

e Analizuje zasady dziatania robota
e Projektuje proste mechanizmy

e Buduje i testuje robota

e Wycigga wnioski z testow

Przebieg lekc;ji:

e 0-5 min — wprowadzenie do tematu lekcji

e 5-10 min- oméwienie zasad konstrukcji i bezpieczenstwa

e 10-35 min — budowa robota przy pomocy nauczyciela

e 35-40 min — testowanie gotowego robota i ewentualne modyfikacje
e 40-45 min - oméwienie efektow pracy i ogélne podsumowanie

e Wystawa na korytarzu szkolnym

Temat 2: spotkanie ze specjalistami (inzynier, robotyk, astronom) - fizyka w zawodach
przysztosci

Materiaty: prezentacje, sprzet, modele
Cele szczegotowe, uczen:

e Poznaje zastosowanie fizyki w zawodach,
e Zadaje pytania specjaliscie,

e Analizuje Sciezki kariery,

e Inspiruje sie tworczym zadaniem.



Przebieg lekcji:

e 0-5 min — wprowadzenie do tematu lekcji i przedstawienie goscia
e 5-15 min- prezentacja specjalisty

e 15-30 min — dyskusja z uczniami

e 30-40 min — pokazy praktyczne z udziatem uczniéw

e 40-45 min - omoéwienie efektow pracy, podsumowanie

6. LEKCJA INFORMATYKI
Uwagi: lekcje odbywaja sie w bloku 2 godzin dydaktycznych (cze$¢ 1 — teoria, cze$¢ 2
praktyka)
Scenariusz dla klas 4-8 szkoty podstawowej
Temat: twérczos¢ cyfrowa- tworzenie swoich prac graficznych
Przyktadowe tematy:

e moja idealna planeta

e Plakat promujgcy ochrone srodowiska
e Moje hobby w formie graficznej

e Twdrczosc przysztosci

e Moje wymarzone miejsce

e Moje najlepsze wspomnienie

Materiaty: komputer, program graficzny

Cele szczegobtowe, uczen:

e Uruchamia i obstuguje program graficzny
e Stosuje podstawowe narzedzia graficzne
¢ Wykonuje prostg ilustracje

e Zapisuje swoje efekty na komputerze

Metody pracy:
e Praca indywidualna
e instruktaz
Przebieg 1 czesci lekcji:

e 0-10 min — wprowadzenie do tematu lekcji

e 10-35 min - oméwienie poszczegdlnych programoéw graficznych i ukazanie
podstawowych funkcji

e 35-45 min — podsumowanie i dyskusja z uczniami

Przebieg 2 czesci lekcji:

e 0-10 min - krétka powtorka z czesci 1



e 10-35 min — tworzenie wiasnej grafiki pod okiem nauczyciela
e 35-45 min — posumowanie i pokaz osiggnietych efektow z pracy

Scenariusz dla klas szkoty ponadpodstawowe;j
Temat: twérczos¢ cyfrowa — projektowanie graficzne
Materialy: komputer, oprogramowanie graficzne
Cele szczegotowe, uczen:

e Analizuje funkcje programu graficznego
e Projektuje autorska grafike

e Stosuje odpowiednie narzedzia do edycji
e Ocenia wtasng prace i prace innych

Przebieg 1 czesci lekcji:

e 0-10 min — wprowadzenie do tematu lekcji

e 10-35 min - oméwienie poszczegdlnych programow graficznych i ukazanie
podstawowych funkcji

e 35-45 min — podsumowanie i dyskusja z uczniami

Przebieg 2 czesci lekcji:

e 0-10 min - krotka powtérka z czesci 1
¢ 10-35 min — tworzenie wtasnego projektu pod okiem nauczyciela
e 35-45 min — eksploracja plikdw i oméwienie dzieta

7. JEZYK POLSKI

Scenariusze do lekcji dla klas 4-8 szkoty podstawowej
Temat: Tworczo$¢ w stowach - komiks
Przyktadowe tematy:

e Tworczos$¢ matych ludzi

e Jestem wielkim artysta

e Tworczos¢ na co dzien

o Swiat wyobrazni

e Najwazniejsza scena z lektury

e Przygody bohatera po zakonczeniu ksigzki
e Gdybym byt bohaterem lektury...

e Moja ulubiona scena w formie komiksu

Materialy: kartka, dtugopis, kredki, otdwek, pisaki
Cele szczegotowe, uczen:

e Tworzy wiasne tresci



e Zachowuje logiczng kolejnos¢ wydarzen
e Tworzy dialogi

e Tworzy forme graficzng

o stosuje Srodki stylistyczne

o tworzy spdjng wypowiedz pisemng

e wykorzystuje wyobraznig literackg

o dokonuje autokorekty tekstu.

Przebieg lekcji:

¢ 0-5 min — wprowadzenie i oméwienie tematu

e 5-15 min - oméwienie niezbednych cech komiksu

e 15-35 min — tworzenie krétkiego wlasnego komiksu
e 35-45 min - oméwienie prac i podsumowanie

Temat 2: Tworcza interpretacja lektury — makiety swiata przedstawionego.
Materialy: kartony, papier kolorowy, plastelina, farby, pisaki, kredki, klej...
Cele szczegodtowe, uczen:

¢ Rozpoznanie elementéw swiata przedstawionego,
e Interpretuje tresci lektury,

e Tworzy makiete inspirowang tekstem,

e Prezentuje swojg prace i jg omawia.

Metody pracy:

e praca w grupach,

e metoda projektu,

e dziatania plastyczne.
Przebieg lekcji:

e 0-5 min- wprowadzenie do tematu

e 5-10 min - omoéwienie fragmentéw lektury

e 10 -35 min — tworzenie makiety

e 35 -45 min - oméwienie prac i podsumowanie

o Woystawa prac na korytarzu szkolnym, przed wejsciem

Scenariusz lekcji dla klas szkét ponadpodstawowych
Temat: Makieta jako symboliczna interpretacja utworu literackiego.

Materialy: kartony, papier kolorowy, plastelina, farby, pisaki, kredki, klej...
Cele szczegétowe, uczen:

e analizuje motywy i symbole literackie,
e interpretuje przestanie utworu,



tworzy makiete symboliczna,
uzasadnia swojg interpretacje.

Przebieg lekcji:
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0-15 min — wprowadzenie i oméwienie tematu
15-40 min — tworzenie makiet
40-45 min — prezentacja prac i podsumowanie

Praca pisemna nie musi by¢ komiksem, moze byc¢ to bajka, wiersz, opowiadanie.
Prace moga by¢ wystawiane na korytarzu do wgladu, wysytane na konkursy,
publikowane na social mediach szkoty.

Jesli jest taka potrzeba zorganizowac zajecia w bloku, aby uczniowie mieli wiecej
czasu

HISTORIA

Scenariusz dla klas 4-8 szkoty podstawowej i klas ponadpodstawowych

Temat: najwazniejsze wydarzenia historyczne — wtasna wizja na podstawie makiet.

Materiaty:

kartony, papier kolorowy, plastelina, farby, pisaki, kredki, Klej...

Przyktadowe tematy dla szkoty podstawowej:

Chrzest Polski

Bitwa pod Grunwaldem
Uchwalenie Konstytucji 3 maja
Odzyskanie Niepodlegtosci

Cele szczegobtowe, uczen:

wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii Polski,

opisuje wybrane wydarzenie historyczne wkasnymi stowami,
tworzy prace tworczg inspirowang wydarzeniem historycznym,
przedstawia wydarzenie w porzadku chronologicznym,
wspotpracuje w grupie podczas realizacji projektu,

wyraza wiasne refleksje dotyczagce omawianego wydarzenia.

Przebieg lekcji:

0-5 min — wprowadzenie

5-15 min - omowienie poszczegolnych wydarzen historycznych
15-40 min — tworzenie makiet

40-45 min - omoOwienie prac i podsumowanie



Przykladowe tematy dla klas ponadpodstawowych:

Rozbiory Polski

Unia polsko-litewska

Il wojna Swiatowa i okupacja
Upadek komunizmu w Polsce

Cele szczegotowe, uczen:

analizuje przyczyny i skutki wybranych wydarzen historycznych,
interpretuje wydarzenia w szerszym kontekscie historycznym,

tworzy twdrczg forme prezentacji historycznej

uzasadnia wtasng interpretacje wydarzen,

korzysta z réoznych zrédet informacji historycznej,

formutuje wnioski dotyczgce znaczenia wydarzen dla wspoétczesnosci.

Przebieg lekc;ji:
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0-5 min — wprowadzenie

5-15 min - omoéwienie poszczegolnych wydarzen historycznych
15-40 min — tworzenie makiet

40-45 min - omowienie prac i podsumowanie

Praca pisemna nie musi by¢ komiksem, moze by¢ to bajka, wiersz, opowiadanie.
Prace moga by¢ wystawiane na korytarzu do wgladu, wysytane na konkursy,
publikowane na social mediach szkoty.

Jesli jest taka potrzeba zorganizowac zajecia w bloku, aby uczniowie mieli wiecej
czasu

MATEMATYKA

Scenariusz dla klas 4-8 szkoty podstawowej

Temat: tworzymy wiasne gry matematyczne.

Materiaty:

karton, kredki, pisaki, ozdoby.

Cele szczegétowe, uczen:

stosuje poznane dziatania matematyczne w praktyce,
projektuje zasady gry matematycznej,

rozwigzuje zadania matematyczne w trakcie gry,
modyfikuje zasady gry w celu jej ulepszenia,
wspotpracuje w grupie,

prezentuje swojg gre i wyjasnia jej zasady.

Przebieg lekcji:

0-5 min — wprowadzenie — rozmowa o grach i zasadach
5-10 min- przypomnienie tresci matematycznych- dziatania, utamki



10- 15 min - wyjasdnienie zadania — tworzenie gry matematycznej
15-30 min- projektowanie gry — plansza, zasady, pytania

30-35 min — testowanie gry

35 — 40 min — modyfikacja zasad

40-45 min podsumowanie i prezentacja

Scenariusz lekcji dla klas szkét ponadpodstawowych

Temat: projektowanie matematycznego miasta.

Materialy:

kartony, kartki, linijka,

Cele szczegotowe, uczen:

stosuje pojecie skali i proporciji,

oblicza pola, obwody i objetosci,

projektuje przestrzen zgodnie z zatozeniami matematycznymi,
planuje budzet projektu,

uzasadnia przyjete rozwigzania matematyczne,

prezentuje projekt miasta.

Przebieg lekcji:
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0-5 min — wprowadzenie odpowiednich poje¢ matematycznych, ktore bedg miaty
zastosowanie przy pracy.

5-10 min - oméwienie zasad projektu

10-15 min- podziat na zespoty i planowanie

15-30 min — projekt miasta — obliczenia, rysunek

30 —40 min — sprawdzenie obliczen i przygotowanie prezentaciji

40-45 min — podsumowanie

W razie potrzeby rozbi¢ zajecia na 2 lekcje by byto wiecej czasu.

Gotowe gry mozna wystawic na korytarz szkolny, by spoteczno$¢ szkolna mogta
je przetestowac.

Wystawa matematycznych miast na korytarzu szkolnym.

WQOS

Scenariusz dla klas 4-8 szkoty podstawowej

Temat: Stymulacja rozwigzywania konfliktéw spotecznych

Materiaty:

kartki, tablica

Cele szczegotowe, uczen:

Rozumienie konfliktéw przedstawianych na lekcji



e argumentuje swoje stanowisko,

e tworzy propozycje uchwat lub zmian,
e Wwspotpracuje w grupie,

e prezentuje wnioski grupy.

Przebieg lekc;ji:

¢ 0-5 min — wprowadzenie: przedstawienie tematu i zasad symulacji

e 5-10 min - podziat na grupy i przypisanie rol

e 10-20 min - omowienie konfliktu

e 20-35 min- symulacja obrad — dyskusja, przedstawienie planu, zgtaszanie
propozycji

e 35-40 min — prezentacja wnioskéw grupy

e 40-45 min — podsumowanie, refleksja nad pracg zespotowg i przydzielonymi
rolami.

Scenariusz lekcji dla klas ponadgimnazjalnych

Temat: Tworzenie kampanii spotecznej

Materiaty: kartki, flamastry, komputer z programem graficznym, tablica.
Cele szczegotowe, uczen:

o identyfikuje problem spoteczny lub obywatelski,

e proponuje rozwigzania i formy przekazu,

o tworzy projekt kampanii spotecznej,

e prezentuje projekt i uzasadnia wybor formy przekazu,
e analizuje skutecznos¢ swojej kampanii.

Przebieg lekcji:

e 0-5 min- wprowadzenie do tematu lekgc;ji

e 5-10 min- podziat na grupy i wybér tematu kampanii

e 10-25 min — planowanie kampanii- hasto, forma, dziatania

e 25-35 min — tworzenie potrzebnych materiatéw kampanii

e 35-40 min — prezentacja kampanii kazdej grupy

e 40-45 min — podsumowanie: refleksje i skutecznosé¢ dziatah

11. GEOGRAFIA

Scenariusz dla klas 4-8 szkoty podstawowej
Temat: Moja wymarzona wycieczka

Materialy: mapy, atlasy, kartki, kredki, flamastry.
Cele szczegétowe, uczen:

e wskazuje wybrane miejsce na mapie,



e opisuje krajobraz i klimat regionu,
e planuje trase wycieczki,

e dobiera atrakcje turystyczne,

e prezentuje swoj projekt.

Przebieg lekcji:

e 0-5 min — wprowadzenie do tematu,

e 5-10 min- przypomnienie pracy mapa,

e 10- 15 min - wyjasnienie zadania,

e 15-30 min — tworzenie projektu wycieczki,
e 30-40 min - prezentacja swoich prac,

e 40-45 min — podsumowanie i refleksja.

Scenariusze dla klas ponadpodstawowych
Temat: Projektowanie tematycznej wycieczki turystycznej
Przyktadowe tematy:

e Wycieczki historyczne

e Woycieczki przyrodnicze

e Wycieczki edukacyjno-ekonomiczne
e Wycieczki ekstremalne

Materiaty: atlasy, mapy, kalkulatory, kartki, ewentualnie komputer.
Cele szczegobtowe, uczen:

e analizuje warunki przyrodnicze regionu,
e planuje trase i logistyke wyjazdu,

e Szacuje koszty wycieczki,

o dobiera atrakcje zgodnie z tematem,

e prezentuje projekt i uzasadnia wybory.

Przebieg lekc;ji:

e 0-5 min — wprowadzenie — cele turystyki

e 5-10 min- omoéwienie zasad projektu

e 10- 15 min - podziat na grupy

e 15-30 min — tworzenie projektu tematycznej wycieczki
e 30-40 min - prezentacja swoich prac,

e 40-45 min — podsumowanie i refleksja.

SESJE POPULARNO NAUKOWE:

1. Skad sie biorg pomyst? - nauka o kreatywnym mozgu/mysleniu



Cel sesiji:
- Przyblizenie naukowych podstaw kreatywnosci.
- Zrozumienie, jak dziata mozg w procesie tworczym.

Zakres tresci:
- czym jest kreatywno$¢ z punktu widzenia neurobiologii,
- rola prawej i lewej potkuli moézgu,
- Rodzaje myslenia
- wptyw emociji, snu i sSrodowiska na powstawanie pomystéw.

Forma pracy:
- miniwyktad popularnonaukowy,

19/ 27

- krotkie ¢wiczenia pobudzajgce myslenie tworcze,
- dyskusja z uczestnikami.

Efekty, uczestnik:
- rozumie, skad biorg sie pomysty,
- potrafi rozpozna¢ mechanizmy kreatywnego myslenia,
- Swiadomie stosuje proste techniki pobudzania kreatywnosci.

Przebieg sesiji:
0—10 min — Otwarcie sesji
- powitanie uczestnikéw,

- przedstawienie celu i planu spotkania,
- krotkie pytanie aktywizujgce: ,Skad wedtug Was biorg sie pomysty?”

10-30 min — Wyktad popularnonaukowy
- podstawy neurobiologii kreatywnosci,
- Rodzaje myslenia
- rola emocji i sSrodowiska.
30-45 min — Cwiczenie praktyczne
- krotkie zadania pobudzajgce kreatywne myslenie.
45-65 min — Dyskusja
- omowienie wynikow ¢wiczen,
- pytania uczestnikow.
65—85 min — Podsumowanie
- wnioski,
- praktyczne wskazowki jak wspiera¢ kreatywnos¢ na co dzien.

85-90 min — Zakonczenie ses;ji



2. Czy tworczosci mozna sie nauczyc?
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Cel sesji:
- Obalenie mitu, ze twdrczosc jest wytgcznie talentem wrodzonym.
- Pokazanie, ze kreatywnos¢ mozna rozwijac.

Zakres tresci:
- talent a umiejetnosci tworcze,
- rola ¢wiczen i doswiadczen w rozwoju kreatywnosci,
- przyktady znanych twércéw i ich drogi rozwoju,
- btedy jako element procesu tworczego.

Forma pracy:
- wykfad interaktywny,
- analiza przyktadow,
- praca w grupach (rozwigzywanie probleméw tworczych).

Efekty, uczestnik:
- rozumie, ze tworczosc jest procesem,
- nabiera odwagi do eksperymentowania,
- potrafi rozwija¢ wiasny potencjat twérczy.

Przebieg sesji:
0—10 min — Wprowadzenie

- przedstawienie tematu,
- obalenie mitu ,talent albo nic”.

10-30 min — Wyktad interaktywny
- twérczos¢ jako umiejetnosc,
- rola ¢wiczen i doswiadczen,
- przyktady znanych twoércow.

30-50 min — Praca w grupach
- rozwigzywanie problemu tworczego,
- poszukiwanie réznych rozwigzan.
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50-70 min — Prezentacja efektéw
- omowienie pomystow grup,
- analiza procesu dochodzenia do rozwigzan.



70—-85 min — Dyskusja
- refleksja nad rolg btedéw i porazek.

85-90 min — Podsumowanie

3. Proces tworczy - jak powstaje dzieto sztuki, literatura, muzyka?

Cel sesji:
- Zapoznanie uczestnikOw z etapami procesu tworczego.
- Pokazanie podobienstw i réznic w tworzeniu réznych dziet.

Zakres tresci:
- etapy procesu twérczego

- proces twérczy w sztukach plastycznych, literaturze i muzyce,

- rola emocji i doswiadczen osobistych.

Forma pracy:
- prezentacja multimedialna,
- analiza fragmentéw dziet,
- krotkie ¢wiczenie tworcze ,,0d inspiracji do formy”.

Efekty, uczestnik:

- Zna etapy procesu tworczego,

- rozumie trudnosci towarzyszgce tworczosci,

- potrafi nazwa¢ witasne doswiadczenia tworcze.
Przebieg sesiji:
0—-10 min — Wprowadzenie

- przedstawienie pojecia procesu tworczego.

10-30 min — Prezentacja multimedialna

- etapy procesu twoérczego,

- przyktady z réznych dziedzin sztuki.
30-50 min — Analiza przyktadéw

- fragmenty dziet literackich, muzycznych lub plastycznych,

- rozmowa o inspiracji i realizaciji.
50-70 min — Cwiczenie twércze

- stworzenie krotkiej formy artystycznej od inspiracji do efektu.
70—-85 min — Omdéwienie prac

- refleksja nad trudnosciami i emocjami.

85-90 min — Zakonczenie
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4. Kreslenie nowych map nadziei - jak moja tworczos¢ moze zmienic¢ Swiat wokot
mnie (Swiat a moja tworczosc)

Cel sesji:
- Uswiadomienie spotecznej roli tworczosci.
- Zachecenie do odpowiedzialnego i sSwiadomego tworzenia.

Zakres tresci:
- twérczos¢ jako narzedzie zmiany spotecznej,
- sztuka, literatura i nauka w stuzbie ludziom,
- przyktady projektow zmieniajgcych lokalne spotecznosci,
- ,Swiat a moja tworczosc” — refleksja osobista.

Forma pracy:
- wykfad
- burza mézgow,
- projektowanie wiasnych ,map tworczych dziatan”.

Efekty, uczestnik:
- rozumie wptyw tworczosci na otoczenie,
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- potrafi zaplanowac wtasne dziatania tworcze,
- czuje sprawczos$c¢ i odpowiedzialnosc¢ za swoje pomysty.
Przebieg sesiji:

0-10 min — Wprowadzenie inspiracyjne
- rola tworczosci w zmianach spotecznych.

10-30 min — Wykfad
- przykfady projektéw twérczych zmieniajgcych rzeczywisto$é.

30-50 min — Burza m6zgow
- problemy lokalne i globalne,
- mozliwe tworcze rozwigzania.

50-70 min — Projektowanie wiasnych dziatan
- tworzenie ,map tworczych dziatan”.

70-85 min — Prezentacja pomystow
- omowienie potencjalnego wptywu.
85—-90 min — Podsumowanie i refleksja koncowa



WYDARZENIA/KOLA/KONKURSY

Dzien twérczego ubioru:
Raz w miesigcu (np. 9 dnia kazdego miesigca), szkota organizuje Dzien

twdrczego ubioru. Kazdego miesigca zmienia sie temat przewodni, ktdéry ma
zainspirowac uczniow do ubrania sie w jego idee, ale z ich wtasng interpretacja.

Kreacje stworzone przez ucznidw sg pokazywane na stronie internetowej szkoty i
innych mediach spotecznosciowych przez samorzad szkolny.

Przykladowe tematy:
-kontrasty

-pora roku

-pokolenia

-kultura

-gra

-natura

Podczas kazdego miesigca uczniowie gtosujg na najbardziej kreatywny stro;.
Punkty ze wszystkich miesiecy zlicza sie a osoby (3) z najwiekszg iloscig
punktéw/gtoséw zostajg nagrodzone dyplomem “Kreatywnego umystu” oraz
drobnym upominkiem w postaci stodyczy pod koniec roku szkolnego.

*** Mozna rowniez zorganizowac¢ konkurs na zaprojektowanie dyplomu
“Kreatywnego umystu”

Dzien Ziemi

22 kwietnia, z okazji Dnia Ziemi uczniowie w kreatywny sposéb wymyslajg, jak
wykorzystac¢ surowce, tworzywa, $mieci, tak by dac¢ im drugie zycie. Mogag
réwniez stworzy¢ swoje projekty i zaprezentowac je w szkole.

Efekty dla ucznia: rozwdj twérczego, kreatywnego myslenia, edukacja
ekologiczna

Wywiady o tworczym hobby

Uczniowie np w ramach Klubu Miodych Tworcow, przeprowadzajg wywiady z
uczniami, nauczycielami oraz pracownikami szkoty na temat ich tworczego
hobby. Materiaty z wywiadow zamieszczane sg w gazecie szkolnej, na stronie
internetowej szkoty, w innych mediach spotecznosciowych, w formie gazetki
na korytarzu. Wywiady majg na celu zaciesnienie wiezi, poznanie
spotecznosci szkoty i szerzenie pasji do sztuki. Wszystkie wywiady mozna
ztgczy¢ do formy filmu przedstawianego na koniec roku szkolnego, ksigzki lub
wystawy artykutow odbywajgcej sie np. Podczas dni szkoty.



Wystawy prac oraz wystgpienia spotecznosci szkoly

Organizowane przez kluby, kota lub samorzad szkolny by prezentowac twérczos¢
spotecznosci szkoty. Zaréwno uczniow, grup jak i pracownikéw szkoty, by
dziatania dorostych inspirowaty podopiecznych do szerzenia sztuki. Mogag
odbywac sie raz w semestrze lub raz z przeciggu roku szkolnego np. Podczas
dni szkoty.

Koto Teatralne:
Efekty dla uczestnika:

- Rozwdj indywidualny: dyscyplina, poczucie odpowiedzialnosci, sumiennosc,
zaradnos¢, ¢wiczenie odwagi oraz wystgpien publicznych, wzmocnienie
poczucia sprawczosci oraz wlasnej wartosci, rozwéj wyobrazni, poszerzenie
wiedzy zwigzanej ze sztukg, poczucia estetyki, cwiczy organizacje i
zarzgdzanie czasem, ¢wiczenie dykcji i wystawiania sie

- Rozwdj spoteczny: umiejetnos¢ pracy w grupie, pomocy oraz proszenia o
pomoc, otwartos¢, umiejetnosc rozwigzywania konfliktéw, dgzenie do
kompromisu, rozw6j komunikacji interpersonalnej, empatia

Opis:

- Zatozeniem kota jest dzielenie sie pasjg do aktorstwa, filmu oraz teatru.
Uczniowie ksztattujg swojg pewno$¢ siebie, uczg sie wspotpracy, rozwijajg sie
spotecznie oraz kulturowo.

- Opiekunem kofa powinien by¢ pedagog, nauczyciel jezyka polskiego, plastyki
lub animator.

- Uczniowie mogg wystawia¢ wiasne sztuki w szkole, ale réwniez bra¢ udziat w
konkursach i wystepach charytatywnych oraz lokalnych. Przedstawiajg znane
historie np. lektury, wydarzenia historyczne; wystepy tematyczne np. Jasetka,
dzien Matki; oraz wtasne twory, ktére mogg by¢ czysto rozrywkowe lub by¢
swego rodzaju odpowiedzig na wazne/trudne spotecznie i kulturowo tematy
np. Uzaleznienia, Przyjazn w XXI| wieku.

- Wazne jest by kazdy cztonek kota teatralnego miat zadania dopasowane do
swoich mozliwosci, umiejetnosci i zainteresowan, tak by nikt nie zostat
pominiety.

- Wystepy, ale réwniez fragmenty prob, przygotowan oraz spotkan, mogg by¢
promowane w gazetce szkolnej, na stronie internetowej szkoty lub innych
mediach spotecznosciowych szkoty oraz samego kota, w tym przypadku
mogg by¢ one prowadzone przez konkretnego cztonka kota oraz opiekuna.

Uwaga: w zaleznosci od wieku, umiejetnosci oraz mozliwosci uczniéw, opiekun
kota teatralnego powinien dostosowac¢ swojg prace na jego rzecz. Jego



zadaniem jest mentorowanie grupy, wspieranie, pomoc, ale nie wyreczanie
ich. Wazne by uczniowie sami podejmowali prace nad kotem a ich praca byta
gtdwnym czynnikiem rozwoju

Zespo6t Muzyczny

Efekty dla ucznia:

- Rozwija poczucie wiasnej wartosci, odpowiedzialnosc¢, dyscypline,
kompetencje spoteczne, myslenie tworcze, umiejetnosc pracy w
grupie, poczucie odpowiedzialnosci.

- Cwiczy umiejetnosci muzyczne, wystagpienia publiczne, cierpliwo$é,
rozwigzywanie konfliktéw, otwartos¢, podejmowania kompromisow,
umiejetnos¢ organizacji i zarzgdzania czasem

Opis:

Zespot muzyczny/ kapela szkolna funkcjonuje by dzieli¢ sie pasjg do muzyki,
grania, spiewania czy komponowania z innymi. Uczniowie ksztaltujg swojg
pewnos¢ siebie, rozwijajg sie spotecznie i kulturowo.

Opiekunem zespotu powinien by¢ nauczyciel muzyki, pedagog lub nauczyciel
z przynajmniej podstawowym wyksztatceniem muzycznym.

Zespot moze wystepowac w ramach wydarzen szkolnych takich jak na
przyktad apele, uroczystosci, dni otwarte czy swieto szkoty, ale réwniez brac
udziat w konkursach reprezentujgc szkote, wydarzeniach charytatywnych lub
lokalnych jak na przyktad festyny, dozynki wykonujgc czyjes lub swoje utwory.
Wazne jest by kazdy czionek zespotu miat zadania dopasowane do swoich
mozliwosci, umiejetnosci i zainteresowan, tak by nikt nie zostat pominiety.
Wystepy, ale réwniez fragmenty préb, przygotowan oraz spotkan, mogg by¢
promowane w gazetce szkolnej, na stronie internetowej szkoty lub innych
mediach spotecznosciowych szkoty oraz samego zespotu, w tym przypadku
moga by¢ one prowadzone przez konkretnego cztonka kota oraz opiekuna.

Uwaga: w zaleznosci od wieku, umiejetnosci oraz mozliwosci uczniéw, opiekun
powinien dostosowac swojg prace na jego rzecz. Jego zadaniem jest mentorowanie
grupy, wspieranie, pomoc, ale nie wyreczanie ich. Wazne by uczniowie sami
podejmowali dziatania a ich praca byta gtbwnym czynnikiem rozwoju.

Klub Mitodych Twércow

Efekty dla ucznia:

Rozwoj: artystyczny, kulturowy, pewnosci siebie, poczucia wtasnej wartosci,
poczucia estetyki, pasji, sumiennos$ci, empatii,

¢wiczenie: kreatywnego myslenia, tworczego dziatania, reagowania na
krytyke, otwartosci, zarzgdzania miejscem pracy oraz czasem,



Opis:

- Klub Mtodych Twércédw ma za zadanie poszerzac¢ wiedze uczniow na temat
piekna i roznych rodzajow sztuki praktykowanych przez uczniéw w postaci
tworzenia spotecznosci, ktdra chce dzieli¢ sie swojg pasjg, talentem i pracami
z réznych dziedzin, dyscyplin.

- Opiekunem powinien by¢ pedagog lub pedagog specjalny, ktéry zajatby sie
grupg uczniéw pod wzgledem ich szczegdlnych uzdolnien i indywidualnych
potrzeb.

- Klub Mtodych Tworcéw jest miejscem, gdzie uczniowie z réznymi
zainteresowaniami, zdolnosciami i mozliwosciami spotykajg sie by
praktykowac swoje dziatania twoércze. Klub nie ogranicza sie do jednego
rodzaju dziatalnosci tworczej a cechuje sie réznorodnoscig. W jego ramach
znajdujg sie takie dziatania tworcze jak na przyktad pantomima, taniec, Spiew,
pisanie poezji, fotografia, malarstwo, rzezbiarstwo, krawiectwo, aktorstwo,
projektowanie, grafika, montaz flmowy, modelarstwo, pisanie scenariuszy.

- Cztonkowie klubu, z pomocg szkoty, opiekuna klubu lub innej jednostki takiej
jak na przyktad domy kultury, organizujg wystawy, raz lub dwa razy w
semestrze, podczas ktérych prezentujg swoje prace innym. Wystawy sg
przeprowadzane jako wydarzenie jedno lub dwu dniowe, w zaleznosci od
ilosci prac i roznorodnosci tworcéw. Mogg by¢ podzielone na czesc¢
wystawowg na zasadzie galerii sztuki oraz wystgpien artystycznych na zywo.

- Wazne jest by kazdy cztonek klubu miat przestrzen na realizowanie swojej
twérczosci oraz mozliwos¢ prezentowania jej.

- Informacje o wydarzeniach organizowanych przez klub, zdjecia i inne
materiaty dokumentujgce funkcjonowanie klubu, z wystaw, sg umieszczane
przez cztonka klubu lub opiekuna w gazecie szkolnej, na stronie internetowej
szkoty lub innych mediach spotecznosciowych, jesli takowe istnieja.

Uwaga: w zaleznosci od wieku, umiejetnosci oraz mozliwosci uczniéw, opiekun
powinien dostosowac swojg prace na rzecz klubu. Jego zadaniem jest mentorowanie
grupy, wspieranie, pomoc, ale nie wyreczanie ich. Wazne by uczniowie sami
podejmowali dziatania a ich praca byta gtbwnym czynnikiem rozwoju.

Klub Twérczosci Ludowej

Efekty dla ucznia:

- Rozwdéj poczucia wiasnej wartosci, sumiennosci, dokfadnosci, cierpliwosci,
pewnosci siebie, realizacja swoich pasji

Opis:
- Klub dziata, by dzieli¢ sie pasjg do kultury, tworczosci lokalnej, ludowej oraz
wiedzg na jej temat z innymi.



Cztonkami klubu sg mitosnicy folkloru, kultury etnicznej, ktdrzy cenig historie i
wartosci swojej spotecznosci oraz kultywujg pewne tradycje, zwyczaje z nig
zwigzane. Klub jest miejscem, gdzie sg praktykowane takie dziatania jak na
przyktad taniec ludowy, rekodzieto, tkactwo, rzezbienie w drewnie,
hafciarstwo, poezja ludowa, $piew biaty. Zainteresowania cztonkéw klubu
moga réwniez zahaczac np o pszczelarstwo, réznorodnos¢ tradycji
Swigtecznych (np w przypadku technik dekorowania jajek na Wielkanoc),
kuchnia ludowa, serowarstwo.

Klub bierze udziat w wydarzeniach lokalnych takich jak dozynki, jarmarki,
festyny i/lub w wydarzeniach organizowanych w szkole np podczas dni
otwartych.

Opiekunem klubu powinien zosta¢ pedagog, nauczyciel historii.

Zdjecia i inne materiaty z wydarzen, dziatalnosci klubu sg zamieszczane w
gazecie szkolnej, na stronie internetowej szkoty lub na innych mediach
spotecznosciowych szkoty i/lub klubu przez opiekuna, cztonka klubu

Uwaga: w zaleznosci od wieku, umiejetnosci oraz mozliwosci uczniéw, opiekun powinien
dostosowac swojg prace na rzecz klubu. Jego zadaniem jest mentorowanie grupy,
wspieranie, pomoc, ale nie wyreczanie ich. Wazne by uczniowie sami podejmowali dziatania
a ich praca byta gtéwnym czynnikiem rozwoju.

Konkurs literacki “Dobre stowo na niedziele”

Chetni uczniowie tworzg prace literackie (wiersz, bajke, opowiadanie),
promujgce wartosci szkoty. Prace umieszczane sg na stronie internetowe;j
szkoty, gazetce szkolnej. Prace sg wysytane do organu sprawujgcego piecze
nad placowka, ktdéra wybiera te na najwyzszym poziomie merytorycznym,
stylistycznym, najbardziej kreatywne oraz te, ktore najlepiej oddajg wartosci
szkoty. Tworcy sg nagradzani przez organ prowadzgcy a prace wystawione
na wejsciu do szkoty, stronie szkoty oraz z bibliotece szkolne;j.

METAPLANY - TEMATYKA:

- Tworczosé w sSwiecie wspoétczesnym
- Tworczosé w szkole
- Wychowanie do tworczosci

- Rozwijanie poczucia twdrczosci w sobie i w drugim cztowieku

Wprowadzajgc metode metaplanu odpowiadamy (w kontekscie powyzszych
tematow) na podstawowe pytania:
- Jak jest



- Jak by¢ powinno
- Dlaczego nie jest tak jak by¢ powinno
- Co nalezy zrobic, zeby byto tak jak by¢ powinno

Wyrazamy zgode na przekazanie programu do Instytucji Centrum Doskonalenia
Nauczycieli.

wykonaty : Zuzanna Juszczak 21030@student.upjp3.edu.pl
Maja Jarzgb
Julia Olliffe



mailto:21030@student.upjp3.edu.pl

