
UCZCIWOŚĆ: Integralność, Prawda i Rzetelność w Praktyce Edukacyjnej –
Projekt dla Nauczycieli szkól podstawowych klas 1-8 
 

Cele główne i szczegółowe 
 
Cel główny: Kształtowanie u uczniów postawy uczciwości rozumianej jako 
integralność wewnętrzna, rzetelność w działaniu oraz odwaga w poszukiwaniu 
prawdy, stanowiącej fundament zaufania społecznego i rozwoju osobowego. 
Cele szczegółowe (Uczeń): 

• Rozumie różnicę między uczciwością a lękiem przed karą 
• Identyfikuje sytuacje wymagające uczciwości w życiu szkolnym (np. 

ściąganie, plagiat, prawa autorskie) i podejmuje za nie odpowiedzialność. 
• Rozwija umiejętność krytycznego myślenia i odróżniania prawdy od 

manipulacji w mediach oraz technologii AI. 
• Potrafi przyznać się do błędu i dążyć do jego naprawienia, budując 

godność osobowościową. 
• Stosuje zasady rzetelności badawczej i etyki słowa w nauce 

przedmiotowej. 
• Współpracuje z innymi w duchu „czystej gry” (fair play) i szacunku do 

własności intelektualnej. 

 

SZCZEGÓŁOWY SPIS TREŚCI 

1. Szkolna encyklopedia aksjologii pedagogicznej: Uczciwość 

1.1. Definicja uczciwości w ujęciu personalistycznym 

1.2. Rodzaje uczciwości: 

• integralność wewnętrzna, 
• rzetelność akademicka, 
• odwaga cywilna 

1.3. Uczciwość jako fundament relacji uczeń–nauczyciel 

 

2. Przedmiot i zakres poznania wartości 



2.1. Aksjologiczne ramy uczciwości w podstawie programowej 

2.2. Uczciwość w kontekście kompetencji obywatelskich 

2.3. Rozwój moralny ucznia a motywacja do bycia uczciwym 

3. Projekt edukacyjny ogólnoszkolny „Akademia Uczciwości” 

Zakres projektu:  Uczciwości nie nauczymy podczas jednej lekcji. Musi ona 
przenikać wszystkie przedmioty oraz zajęcia pozalekcyjne i/lub pozaszkolne. 
 
„Akademia Uczciwości” stanowi nadrzędny projekt dla całej szkoły. Składa się z 
poszczególnych działań dla różnych klas tak aby w całej szkole kształtować 
wartość : Uczciwość. 
 
Cel projektu: wprowadzić w szkole inicjatywy dotyczące propagowania 
uczciwości jako: tematy lekcyjne, scenariusze lekcji oraz działania pozalekcyjne  

Działania: 

1. Inspiracje do tematów zajęć edukacyjnych na zajęciach przedmiotowych  
2. Inspiracje/scenariusze zajęć wychowawczych i przedmiotowych 
3. Działania pozalekcyjne 

• „Akademia Uczciwości” – jako projekt ogólnoszkolny 

• Przedstawienie teatralne „CENA WYGRANEJ” 
4. Ewaluacja  

 

 

REALIZACJA PROJEKTU: 

1. Inspiracje do tematów zajęć edukacyjnych na zajęciach 
przedmiotowych  

Lekcje przedmiotowe: Uczciwość w nauczaniu dla klas 7-8 
 
1.1. Język polski: Etyka słowa i prawda  



• Plagiat i prawo autorskie: Uczymy, jak tworzyć przypisy i bibliografię. 
Wyjaśniamy, że korzystanie z cudzych myśli bez podania autora to 
kradzież intelektualna. 

• Prawda a fikcja: Rozróżniamy fikcję literacką od kłamstwa w życiu 
codziennym. 

• Manipulacja: Analizujemy teksty reklamowe i medialne, ucząc 
rozpoznawania dezinformacji. 

1.2. Matematyka i Przyroda:  

•  Rzetelność danych Manipulacja statystyką: Pokazujemy, jak błędnie 
sporządzony wykres może okłamać odbiorcę i dlaczego rzetelne 
prezentowanie danych jest obowiązkiem etycznym. 

• Uczciwość naukowca: Na lekcjach biologii czy chemii uczeń musi 
rzetelnie dokumentować wyniki doświadczeń – nawet jeśli nie 
potwierdzają one jego teorii. 

1.3. Historia: Prawda historyczna 

• Krytyka źródeł: Uczymy odróżniania faktów od opinii oraz 
rozpoznawania mechanizmów propagandy. 

• Bohaterowie: Analizujemy postacie historyczne pod kątem wierności 
wartościom, mimo grożących im konsekwencji. 

1.4. Informatyka: Uczciwość w dobie AI 

• Sztuczna Inteligencja: Dyskutujemy o tym, kiedy AI jest pomocnikiem 
(np. w zbieraniu inspiracji), a kiedy staje się wspólnikiem w oszustwie 
(np. generowanie gotowych wypracowań). 

• Netykieta: Uczymy odpowiedzialności za komentarze w sieci i 
reagowania na mowę nienawiści. 

1.5. Wychowanie fizyczne: Fair Play 

• Stosowanie zasad „czystej gry”, szacunek dla rywala i podporządkowanie 
się decyzjom sędziego to praktyczna szkoła uczciwości w działaniu. 

 

2. Inspiracje - scenariusze zajęć wychowawczych i przedmiotowych 

2.1 SCENARIUSZ 1 (Klasy III-IV): „Moje słowo – moja obietnica” 



• Cel: Zrozumienie wagi dotrzymywania słowa. 
• Przebieg: 

1. Nauczyciel czyta krótkie opowiadanie o dziecku, które złamało 
obietnicę. 

2. Dyskusja: Jak czuła się osoba, której coś obiecano? Co się dzieje z 
zaufaniem? 

3. Zabawa „Łańcuszek zaufania”: Dzieci siedzą w kręgu i mówią: 
„Możesz na mnie polegać, bo...”. 

4. Praca plastyczna: Projektowanie „Medalu Dotrzymanego Słowa”. 

2.2 SCENARIUSZ 2 (Klasy IV–VIII): „Dlaczego ściągamy? – Analiza zjawiska” 

• Cel: Krytyczna ocena nieuczciwości szkolnej. 
• Przebieg: 

1. Metoda Metaplan: Na tablicy dzielimy przestrzeń: „Jak jest ze 
ściąganiem?”, „Dlaczego ściągamy?”, „Jakie są skutki (krótko- i 
długofalowe)?”, „Co możemy zmienić?”. 

2. Analiza: Czy ściąganie to tylko oszukiwanie nauczyciela, czy także 
kolegów, którzy pracowali sami?. 

3. Wniosek: Uczciwość buduje moją godność i poczucie własnej 
wartości. 

2.3 SCENARIUSZ 3 (Klasa 7-8): „AI – pomocnik czy oszust?” 

• Cel: Etyczne korzystanie z nowych technologii. 
• Przebieg: 

1. Warsztat: Uczniowie generują za pomocą AI tekst na wybrany 
temat. 

2. Zadanie: Muszą zweryfikować fakty podane przez AI, korzystając z 
tradycyjnych źródeł wiedzy (książki, artykuły naukowe). 

3. Dyskusja: Czy oddanie pracy wygenerowanej przez AI jako własnej 
jest uczciwe? Gdzie kończy się inspiracja, a zaczyna plagiat?. 

4. Stworzenie „Szkolnego Przewodnika Etyki AI”. 

2.4 SCENARIUSZ 4 (Przedmiotowy – Matematyka Klasa 7-8): „Czy liczby 
kłamią?” 

• Cel: Odpowiedzialność za interpretację danych. 
• Przebieg: 

1. Prezentacja dwóch różnych wykresów opartych na tych samych 
danych (np. zmiana skali na osi Y). 



2. Zadanie: Znajdź manipulację. Dlaczego ktoś tak przedstawił te 
dane?. 

3. Refleksja: Jak nieuczciwa prezentacja danych może wpłynąć na 
decyzje ludzi?. 

 

3. Działania pozalekcyjne 

3.1. „Akademia Uczciwości” – jako projekt ogólnoszkolny  

3.1.1  Opis projektu 

„Akademia Uczciwości” to długofalowe działanie angażujące całą społeczność 
szkolną – uczniów, nauczycieli i rodziców. Projekt ma na celu przejście od 
zewnętrznego przestrzegania norm do wewnętrznego przekonania o słuszności 
bycia uczciwym. Realizacja projektu opiera się na działaniach edukacyjnych, 
wychowawczych i społecznych prowadzonych podczas lekcji, zajęć 
pozalekcyjnych oraz wydarzeń szkolnych. 

Projekt stanowi wspólną ramę organizacyjną dla wszystkich działań związanych 
z kształtowaniem uczciwości opisanych w niniejszym opracowaniu. 
Poszczególne scenariusze zajęć, działania przedmiotowe oraz inicjatywy 
uczniowskie są elementami składającymi się na realizację projektu. 

3.1.2 Cele projektu 

• Kształtowanie rzetelności w wypełnianiu obowiązków szkolnych. 
• Rozwijanie umiejętności etycznego korzystania z nowych technologii i 

sztucznej inteligencji. 
• Budowanie atmosfery zaufania, która ogranicza lęk przed błędem i 

kłamstwem. 
• Rozwijanie odpowiedzialności za własne decyzje i działania. 
• Wzmacnianie postaw opartych na prawdomówności, szacunku i 

współpracy. 
• Tworzenie kultury uczciwości w społeczności szkolnej. 

3.1.3. Grupa docelowa 

Uczniowie klas I–VIII szkoły podstawowej  

3.1.4. Czas realizacji 



Jeden semestr lub cały rok szkolny (z możliwością realizacji w formie 
cyklicznych „Tygodni Uczciwości”). 

3.1.5. Harmonogram działań 

Faza I – Diagnoza i Inspiracja – wprowadzenie tematyki w szkole na zajęciach 
wychowawczych 

• Burza mózgów „Czym jest dla nas uczciwość?”. 
• Tworzenie map skojarzeń związanych z uczciwością. 
• Zbieranie cytatów autorytetów i przykładów uczciwych postaw. 
• Rozmowy wychowawcze dotyczące znaczenia prawdy i 

odpowiedzialności. 

Faza II – Edukacja i Refleksja 

• Wprowadzenie w trakcie lekcji tematów opisanych w punkcie 3. 
• W ramach projektu realizowane są scenariusze zajęć opisane w rozdziale 

4 dotyczącym zajęć wychowawczych i przedmiotowych: 

o „Moje słowo – moja obietnica”, 
o „Dlaczego ściągamy? – analiza zjawiska”, 
o „AI – pomocnik czy oszust?”, 
o „Czy liczby kłamią?”. 

Wnioski wypracowane podczas zajęć są gromadzone i wykorzystywane podczas 
kolejnych etapów projektu. 

Faza III – Dodatkowe koncepcje kreacji i działań 

• Realizacja „Laboratorium Rzetelności” na lekcjach przyrody. 
• Tworzenie „Cyfrowego Kodeksu Uczciwości” podczas zajęć 

informatycznych. 
• Opracowanie materiałów edukacyjnych przez uczniów. 
• Przygotowanie podcastów dotyczących dylematów etycznych i 

uczciwości w życiu codziennym. 
• Tworzenie klasowych i szkolnych inicjatyw promujących uczciwość. 

Faza IV – Działania artystyczne i społeczne (dla klas 4-6) 

W ramach projektu może zostać zrealizowane przedstawienie edukacyjne 
„Cena Wygranej” prezentowane w punkcie 3.2 , ukazujące konsekwencje 



nieuczciwego przypisywania sobie cudzych pomysłów oraz znaczenie 
odpowiedzialności za własne decyzje. 

Przedstawienie stanowi praktyczną formę pracy wychowawczej, angażującą 
uczniów zarówno jako aktorów, jak i odbiorców działań edukacyjnych. Może 
być realizowane w ramach 1 klasy lub np. koła teatralnego. 

Faza V – Upowszechnianie i Podsumowanie 

• Opracowanie „Szkolnego Kodeksu Uczciwości”. 
• Organizacja prezentacji efektów projektu. 
• Finałowa Gala „Lustro Uczciwości” - Publiczna prezentacja prac, 

podcastów i materiałów przygotowanych przez uczniów. Prezentacja 
przedstawienia „Cena Wygranej” na forum szkoły z zaproszeniem 
rodziców. Wspólna refleksja nad znaczeniem uczciwości w życiu 
szkolnym i społecznym. 

3.1.6. Role nauczycieli i uczniów 

Nauczyciel 

• pełni rolę mentora i moderatora; 
• modeluje postawę uczciwości, przyznając się do własnych pomyłek; 
• wspiera uczniów podczas realizacji działań; 
• koordynuje przebieg projektu; 
• prowadzi działania ewaluacyjne. 

Uczeń 

• aktywnie uczestniczy w planowaniu i realizacji działań; 
• współdecyduje o zasadach kodeksu uczciwości; 
• bierze odpowiedzialność za powierzone zadania; 
• dokumentuje przebieg projektu; 
• prezentuje efekty swojej pracy. 

3.1.7. Produkty końcowe projektu 

• Wspólnie wypracowany „Szkolny Kodeks Uczciwości”. 
• Podcast uczniowski dotyczący dylematów etycznych i uczciwości w 

świecie nowych technologii. 
• Wystawa „Laboratorium Rzetelności” prezentująca wyniki działań 

uczniów. 



• Materiały edukacyjne przygotowane podczas realizacji projektu. 
• Dokumentacja fotograficzna i kronika projektu. 
• Prezentacja efektów działań podczas Gali „Lustro Uczciwości”. 

4. Ewaluacja projektu 

Ocena projektu może zostać przeprowadzona poprzez: 

• obserwację zaangażowania uczniów; 
• analizę wykonanych działań i produktów końcowych; 
• ankiety ewaluacyjne; 
• rozmowy podsumowujące; 
• refleksje uczniów dotyczące własnych doświadczeń związanych z 

uczciwością. 

Szczególną uwagę należy zwrócić na to, czy uczestnicy projektu potrafią 
wskazać konkretne sytuacje, w których wykorzystali zdobytą wiedzę i 
umiejętności w praktyce szkolnej oraz pozaszkolnej. 

 

3.2.  Przedstawienie dla klas 4-6 (koła teatralnego) „CENA WYGRANEJ” - 
metoda dramy i teatru szkolnego 

SCENARIUSZ PRZEDSTAWIENIA EDUKACYJNEGO 

„CENA WYGRANEJ” 

Przedstawienie teatralne kształtujące postawy uczciwości wśród uczniów szkoły 
podstawowej. 

Przedstawienie może być wystawiane zarówno na forum szkoły jak i w ramach 
inicjatyw pozaszkolnych. 

 

I. METRYCZKA PROJEKTU 

Tytuł: Cena Wygranej 

Adresaci: uczniowie klas IV–VIII szkoły podstawowej 

Wiek uczestników: 10–13 lat 



Liczba aktorów: 12–20 uczniów 

Czas trwania przedstawienia: 30–40 minut 

Forma realizacji: 

• zajęcia wychowawcze, 
• koło teatralne, 
• projekt edukacyjny, 
• zajęcia rozwijające kompetencje społeczne, 
• szkolny program profilaktyczno-wychowawczy, 
• wydarzenia szkolne i środowiskowe. 

Miejsce realizacji: 

• aula szkolna, 
• sala gimnastyczna, 
• dom kultury, 
• biblioteka, 
• wydarzenia lokalne. 

 

II. CELE EDUKACYJNE 

Cel główny 

Kształtowanie postawy uczciwości poprzez ukazanie konsekwencji 
nieuczciwego przypisywania sobie cudzych pomysłów oraz rozwijanie 
umiejętności podejmowania odpowiedzialnych decyzji moralnych. 

Cele szczegółowe 

Uczeń: 

• rozumie znaczenie uczciwości w życiu społecznym; 
• rozpoznaje sytuacje związane z pokusą nieuczciwego działania; 
• dostrzega konsekwencje własnych decyzji; 
• rozwija empatię wobec innych osób; 
• rozumie znaczenie odpowiedzialności za grupę; 
• odróżnia inspirację od przywłaszczania cudzych pomysłów; 
• rozwija umiejętność przyznawania się do błędów; 
• buduje postawy oparte na zaufaniu i szacunku. 



 

III. WARTOŚCI REALIZOWANE W PROJEKCIE 

• uczciwość, 
• odpowiedzialność, 
• odwaga cywilna, 
• współpraca, 
• szacunek, 
• prawdomówność, 
• empatia, 
• sprawiedliwość. 

 

IV. OBSADA 

Postacie główne 

Kacper 

Uczeń zaangażowany, ambitny, odpowiedzialny. Chce doprowadzić klasę do 
zwycięstwa. Pod wpływem presji podejmuje nieuczciwą decyzję. 

Głos Sumienia 

Postać symboliczna. Widoczna wyłącznie dla Kacpra. Komentuje wydarzenia, 
zadaje pytania i pomaga widzom zrozumieć wewnętrzny konflikt bohatera. 

Julia 

Przewodnicząca klasy konkurencyjnej. Uczciwa, życzliwa i zaangażowana. 

Wychowawca 

Nauczyciel wspierający uczniów podczas przygotowań. 

Dyrektor 

Przewodniczący konkursu. 

 

Pozostałe role 



• uczniowie klasy A (6–8 osób), 
• uczniowie klasy B (6–8 osób), 
• członkowie jury, 
• prowadzący konkurs, 
• publiczność konkursowa. 

 

V. SCENOGRAFIA I REKWIZYTY 

Projekt klasy A 

„Łapacz Chaosu” 

Duża kartonowa konstrukcja składająca się z: 

• kolorowych rur, 
• przycisków, 
• pudeł, 
• strzałek, 
• światełek LED, 
• ruchomych elementów. 

Maszyna symbolizuje pomoc w organizowaniu codziennych obowiązków. 

 

Projekt klasy B 

„Światło Pomocy” 

Konstrukcja przypominająca dużą lampę. 

Elementy: 

• podświetlany klosz, 
• podstawa, 
• przełącznik światła. 

Światło symbolizuje pomoc i wsparcie otrzymywane od innych ludzi. 

 



VI. STRESZCZENIE FABUŁY 

Dwie klasy przygotowują się do szkolnego konkursu „Wynalazek, który pomaga 
ludziom”. 

Klasa A buduje „Łapacz Chaosu” – urządzenie mające pomagać ludziom 
organizować codzienne obowiązki. 

Klasa B tworzy „Światło Pomocy” – projekt pokazujący, że największą pomocą 
dla człowieka jest wsparcie drugiego człowieka. 

W trakcie przygotowań Kacper zauważa próbę klasy B. Podpatruje wyjątkowy 
pomysł prezentacji ich projektu i wykorzystuje go podczas występu własnej 
klasy. 

Klasa A wygrywa konkurs. 

Kacper stopniowo uświadamia sobie, że sukces został osiągnięty nieuczciwie. 

Podczas uroczystości wręczenia nagród zdobywa się na odwagę i publicznie 
przyznaje do swojego błędu. 

 

VII. PRZEBIEG PRZEDSTAWIENIA 

SCENA 1 

Ogłoszenie konkursu 

Dyrektor informuje uczniów o konkursie „Wynalazek, który pomaga ludziom”. 

Klasy rozpoczynają przygotowania. 

Wszyscy są podekscytowani możliwością zdobycia nagrody. 

 

SCENA 2 

Burza pomysłów 

Klasa A dyskutuje nad projektem. 



Pojawiają się humorystyczne pomysły: 

• robot odrabiający lekcje, 
• maszyna szukająca skarpetek, 
• automatyczny budzik, 
• samopiszący długopis. 

Po wielu dyskusjach uczniowie wybierają „Łapacz Chaosu”. 

 

SCENA 3 

Problemy i konflikty 

Nie wszyscy pracują jednakowo. 

Niektórzy zapominają materiałów. 

Część uczniów nie wykonuje powierzonych zadań. 

Narasta stres związany ze zbliżającym się terminem konkursu. 

Kacper zaczyna czuć odpowiedzialność za powodzenie całej klasy. 

 

SCENA 4 

Próba konkurencyjnej klasy 

Wieczorem Kacper wraca po pozostawiony zeszyt. 

Przechodząc obok sali klasy B zauważa uchylone drzwi. 

Widzi próbę projektu „Światło Pomocy”. 

Podczas prezentacji uczniowie odgrywają sytuacje problemowe: 

„Nie potrafię sobie poradzić.” 

„Jest mi bardzo trudno.” 

„Potrzebuję pomocy.” 



Za każdym razem inni uczniowie podchodzą do potrzebującej osoby. 

Dopiero wtedy rozświetla się „Światło Pomocy”. 

Widownia podczas próby reaguje entuzjastycznie. 

Kacper dostrzega siłę tego rozwiązania. 

 

SCENA 5 

Rozmowa z Głosem Sumienia 

Po zakończonej próbie pojawia się Głos Sumienia. 

Prowadzi rozmowę z Kacprem. 

Pyta: 

„Czy to jeszcze inspiracja?” 

„Czy ten pomysł naprawdę należy do ciebie?” 

„Czy zwycięstwo jest warte wszystkiego?” 

Kacper ignoruje ostrzeżenia. 

 

SCENA 6 

Zmiana prezentacji 

Następnego dnia Kacper proponuje klasie nowy sposób przedstawienia 
projektu. 

Wszyscy są zachwyceni. 

Nikt nie wie, skąd pochodzi pomysł. 

 

SCENA 7 



Konkurs 

Najpierw występuje klasa A. 

Prezentuje „Łapacz Chaosu”. 

Początkowo maszyna nie działa. 

Uczniowie zgłaszają swoje problemy: 

• bałagan, 
• spóźnienia, 
• zapominanie obowiązków, 
• brak organizacji. 

Inni uczniowie pomagają rozwiązać trudności. 

Wspólnie uruchamiają maszynę. 

Maszyna rozświetla się i zaczyna działać. 

Publiczność nagradza występ brawami. 

 

SCENA 8 

Występ klasy B 

Klasa B prezentuje „Światło Pomocy”. 

Publiczność zauważa podobieństwo pomiędzy obiema prezentacjami. 

Julia spogląda na Kacpra. 

Nie mówi jednak nic. 

To wywołuje u bohatera coraz większe wyrzuty sumienia. 

 

SCENA 9 

Ogłoszenie wyników 



Klasa A zostaje zwycięzcą konkursu. 

Uczniowie świętują. 

Odbierają puchar i nagrody. 

Wszyscy są szczęśliwi. 

Jedynie Kacper nie potrafi cieszyć się zwycięstwem. 

 

SCENA 10 

Cena wygranej 

Podczas uroczystości Kacper przerywa świętowanie. 

Prosi o możliwość zabrania głosu. 

Przyznaje, że najważniejszy element prezentacji nie był jego pomysłem. 

Opowiada o podpatrzonej próbie klasy B. 

Przeprasza wszystkich obecnych. 

Oddaje puchar. 

 

SCENA 11 

Zakończenie 

Dyrektor podkreśla, że przyznanie się do błędu wymaga odwagi. 

Julia przyjmuje przeprosiny. 

Obie klasy stają obok siebie. 

Wspólnie dochodzą do wniosku, że prawdziwym zwycięstwem jest uczciwość. 

Głos Sumienia wypowiada końcowe słowa: 



„Można oszukać innych na chwilę. Najtrudniej oszukać samego siebie.” 

Kurtyna. 

 

VIII. OMÓWIENIE PO PRZEDSTAWIENIU 

Po zakończeniu spektaklu nauczyciel może przeprowadzić rozmowę kierowaną. 

Pytania do uczniów 

1. Dlaczego Kacper zdecydował się wykorzystać pomysł konkurencyjnej 
klasy? 

2. Czy działał dla własnej korzyści czy dla dobra grupy? 
3. Gdzie przebiega granica między inspiracją a kopiowaniem? 
4. Czy zwycięstwo osiągnięte nieuczciwie daje satysfakcję? 
5. Dlaczego przyznanie się do błędu było dla Kacpra trudne? 
6. Jakie skutki może mieć nieuczciwość w codziennym życiu? 
7. Czy uczciwość zawsze jest łatwa? 
8. Jakie sytuacje podobne do przedstawionej mogą zdarzyć się w szkole? 

 

IX. EFEKTY WYCHOWAWCZE 

Realizacja przedstawienia sprzyja: 

• rozwijaniu refleksji moralnej; 
• budowaniu postawy uczciwości; 
• wzmacnianiu odpowiedzialności za własne działania; 
• rozwijaniu umiejętności współpracy; 
• kształtowaniu odwagi cywilnej; 
• rozwijaniu kompetencji społecznych i emocjonalnych; 
• wzmacnianiu kultury szacunku i zaufania w społeczności szkolnej. 

 

X. PODSUMOWANIE 

„CENA WYGRANEJ” jest przedstawieniem edukacyjnym wykorzystującym 
metodę dramy i teatru szkolnego do kształtowania postawy uczciwości. Historia 
ukazuje, że nieuczciwość nie zawsze przyjmuje formę oczywistego oszustwa, 



lecz może pojawiać się również w postaci przywłaszczania cudzych pomysłów i 
osiągania sukcesu kosztem innych. Przesłaniem spektaklu jest przekonanie, że 
prawdziwa wartość zwycięstwa wynika nie tylko z osiągniętego celu, lecz 
również ze sposobu jego osiągnięcia. 

 

 

 

Wyzwania przyszłości 

W obliczu rozwoju technologii AI i narastającego szumu informacyjnego, szkoła 

musi stać się miejscem, które uczy krytycyzmu i rzetelności weryfikacji danych. 

Uczciwość w XXI wieku to przede wszystkim odwaga w poszukiwaniu prawdy i 

odpowiedzialność za każde wypowiedziane i napisane słowo. Pedagogika 

uczciwości to inwestycja w społeczeństwo, w którym zaufanie jest normą, a nie 

wyjątkiem, co stanowi fundament stabilnego i szczęśliwego życia każdego 

człowieka. 

Opracowanie powstało na podstawie analizy polskiej podstawy programowej 

oraz najnowszych trendów pedagogicznych. Poniżej podano wykorzystane 

źródła. 

1. Szkoła podstawowa I-III - Podstawa programowa - rok szkolny 2025/2026 - 

zpe.gov.pl, https://zpe.gov.pl/podstawa-programowa/edukacja-

wczesnoszkolna 

2. PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTAŁCENIA OGÓLNEGO DLA SZKÓŁ 

PODSTAWOWYCH Kształcenie ogólne w szkole podstawowe - 

Gov.pl, https://www.gov.pl/attachment/2801cf2f-64fc-453a-97ec-

6377b532ca39 

3. Etyka. PP z komentarzem. Szkoła podstawowa - 

ORE, https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2017/05/etyka.-pp-z-

komentarzem.-szkola-podstawowa-1.pdf 

4. Etyka – Szkoła podstawowa IV-VIII - Podstawa 

programowa, https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-IV-

VIII-1/Etyka 

https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fzpe.gov.pl%2Fpodstawa-programowa%2Fedukacja-wczesnoszkolna
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fzpe.gov.pl%2Fpodstawa-programowa%2Fedukacja-wczesnoszkolna
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fwww.gov.pl%2Fattachment%2F2801cf2f-64fc-453a-97ec-6377b532ca39
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fwww.gov.pl%2Fattachment%2F2801cf2f-64fc-453a-97ec-6377b532ca39
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fore.edu.pl%2Fwp-content%2Fuploads%2F2017%2F05%2Fetyka.-pp-z-komentarzem.-szkola-podstawowa-1.pdf
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fore.edu.pl%2Fwp-content%2Fuploads%2F2017%2F05%2Fetyka.-pp-z-komentarzem.-szkola-podstawowa-1.pdf
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fpodstawaprogramowa.pl%2FSzkola-podstawowa-IV-VIII-1%2FEtyka
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fpodstawaprogramowa.pl%2FSzkola-podstawowa-IV-VIII-1%2FEtyka


5. Marta Małek – Scenariusz zajęć „Uczmy się tolerancji” realizowany w 

ramach kompleksowego wspomagania szkoły - 

ORE, https://ore.edu.pl/wp-

content/uploads/2017/12/m_malek_scenariusz_zajec_uczmy_sie_toleran

cji.pdf 

6. Edukacja obywatelska w szkole – nowy przedmiot już od września. Co 

warto wiedzieć?, https://studia-online.pl/aktualnosci/edukacja-

obywatelska-w-szkole-nowy-przedmiot-juz-od-wrzesnia-co-warto-

wiedziec/ 

7. Edukacja obywatelska - Nowa Era, https://www.nowaera.pl/szkola-

ponadpodstawowa/podreczniki-szkolne/edukacja-obywatelska 

8. PROGRAM NAUCZANIA HISTORII W KLASACH 4–8 SZKOŁY PODSTAWOWEJ 

- Samorzad.gov.pl, https://samorzad.gov.pl/attachment/05486fd8-0608-

43dc-8a01-98b3d9ff2ed0 

9. Zofia Olek-Redlarska - Rozumienie pojęć 

moralnych, http://pbc.biaman.pl/Content/12097/rozumienie%20pojec.pd

f 

10. Moralność, rozwój moralny, wychowanie moralne - Biblioteka 

Nauki, https://bibliotekanauki.pl/articles/2141898.pdf 

 

===== 

Powyższe inspiracje do zajęć i projektów są oryginalnymi pomysłami autorów. 

Materiał  został rozwinięty i zredagowany przy wsparciu narzędzi sztucznej 

inteligencji. Propozycje AI poddano krytycznemu wartościowaniu na podstawie 

własnej wiedzy oraz doświadczenia. 

Autorzy opracowania: Joanna Boruta, Krzysztof Boruta 
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