UCZCIWOSC: Integralno$é, Prawda i Rzetelnos$é w Praktyce Edukacyjnej —
Projekt dla Nauczycieli szkdl podstawowych klas 1-8

Cele gtowne i szczegétowe

Cel gtéwny: Ksztattowanie u uczniéw postawy uczciwosci rozumianej jako
integralnos¢ wewnetrzna, rzetelnos¢ w dziataniu oraz odwaga w poszukiwaniu
prawdy, stanowigcej fundament zaufania spotecznego i rozwoju osobowego.
Cele szczegotowe (Uczen):

o Rozumie rdéznice miedzy uczciwoscia a lekiem przed karg

« Identyfikuje sytuacje wymagajgce uczciwosci w zyciu szkolnym (np.
Scigganie, plagiat, prawa autorskie) i podejmuje za nie odpowiedzialnos¢.

« Rozwija umiejetnos¢ krytycznego myslenia i odrézniania prawdy od
manipulacji w mediach oraz technologii Al.

« Potrafi przyznac sie do btedu i dgzy¢ do jego naprawienia, budujac
godnos¢ osobowosciowa.

« Stosuje zasady rzetelnosSci badawczej i etyki stowa w nauce
przedmiotowe;j.

o Wspdtpracuje z innymi w duchu ,czystej gry” (fair play) i szacunku do
wtasnosci intelektualne;j.

SZCZEGOLOWY SPIS TRESCI

1. Szkolna encyklopedia aksjologii pedagogicznej: Uczciwosc
1.1. Definicja uczciwosci w ujeciu personalistycznym
1.2. Rodzaje uczciwosci:

« integralnos¢ wewnetrzna,
o rzetelnos¢ akademicka,
« odwaga cywilna

1.3. Uczciwos¢ jako fundament relacji uczen—nauczyciel

2. Przedmiot i zakres poznania wartosci



2.1. Aksjologiczne ramy uczciwosci w podstawie programowej
2.2. Uczciwos¢ w kontekscie kompetencji obywatelskich
2.3. Rozwéj moralny ucznia a motywacja do bycia uczciwym

3. Projekt edukacyjny ogdlnoszkolny ,,Akademia Uczciwosci”

Zakres projektu: Uczciwosci nie nauczymy podczas jednej lekcji. Musi ona
przenika¢ wszystkie przedmioty oraz zajecia pozalekcyjne i/lub pozaszkolne.

»Akademia Uczciwosci” stanowi nadrzedny projekt dla catej szkoty. Sktada sie z
poszczegdlnych dziatan dla réznych klas tak aby w catej szkole ksztattowac
wartos¢ : Uczciwosc.

Cel projektu: wprowadzi¢ w szkole inicjatywy dotyczace propagowania
uczciwosci jako: tematy lekcyjne, scenariusze lekcji oraz dziatania pozalekcyjne

Dziatania:

1. Inspiracje do tematow zajec¢ edukacyjnych na zajeciach przedmiotowych
2. Inspiracje/scenariusze zaje¢ wychowawczych i przedmiotowych
3. Dziatania pozalekcyjne
e ,Akademia Uczciwosci” —jako projekt ogdlnoszkolny
e Przedstawienie teatralne ,,CENA WYGRANEJ”
4. Ewaluacja

REALIZACJA PROJEKTU:

1. Inspiracje do tematow zajec edukacyjnych na zajeciach
przedmiotowych

Lekcje przedmiotowe: Uczciwo$¢ w nauczaniu dla klas 7-8

1.1. Jezyk polski: Etyka stowa i prawda



« Plagiat i prawo autorskie: Uczymy, jak tworzy¢ przypisy i bibliografie.
Wyjasniamy, ze korzystanie z cudzych mysli bez podania autora to
kradziez intelektualna.

« Prawda a fikcja: Rozrozniamy fikcje literacka od ktamstwa w zyciu
codziennym.

o Manipulacja: Analizujemy teksty reklamowe i medialne, uczac
rozpoznawania dezinformacji.

1.2. Matematyka i Przyroda:

« Rzetelnos¢ danych Manipulacja statystyka: Pokazujemy, jak btednie
sporzadzony wykres moze oktamac odbiorce i dlaczego rzetelne
prezentowanie danych jest obowigzkiem etycznym.

o Uczciwos¢ naukowca: Na lekcjach biologii czy chemii uczen musi
rzetelnie dokumentowac wyniki doswiadczen — nawet jesli nie
potwierdzajg one jego teorii.

1.3. Historia: Prawda historyczna

o Krytyka zrodet: Uczymy odrdzniania faktow od opinii oraz
rozpoznawania mechanizmow propagandy.

« Bohaterowie: Analizujemy postacie historyczne pod kagtem wiernosci
wartosciom, mimo grozacych im konsekwencji.

1.4. Informatyka: Uczciwos¢ w dobie Al
o Sztuczna Inteligencja: Dyskutujemy o tym, kiedy Al jest pomocnikiem
(np. w zbieraniu inspiracji), a kiedy staje sie wspodlnikiem w oszustwie
(np. generowanie gotowych wypracowan).

o Netykieta: Uczymy odpowiedzialnosci za komentarze w sieci i
reagowania na mowe nienawisci.

1.5. Wychowanie fizyczne: Fair Play

« Stosowanie zasad ,czystej gry”, szacunek dla rywala i podporzadkowanie
sie decyzjom sedziego to praktyczna szkota uczciwosci w dziataniu.

2. Inspiracje - scenariusze zaje¢ wychowawczych i przedmiotowych

2.1 SCENARIUSZ 1 (Klasy llI-IV): ,,Moje stowo — moja obietnica”



o Cel: Zrozumienie wagi dotrzymywania stowa.
o Przebieg:
1. Nauczyciel czyta krétkie opowiadanie o dziecku, ktére ztamato
obietnice.
2. Dyskusja: Jak czuta sie osoba, ktérej cos obiecano? Co sie dzieje z
zaufaniem?
3. Zabawa ,tancuszek zaufania”: Dzieci siedzg w kregu i méwia:
»Mozesz na mnie polega¢, bo...”.
4. Praca plastyczna: Projektowanie ,Medalu Dotrzymanego Stowa”.

2.2 SCENARIUSZ 2 (Klasy IV=VIII): ,,Dlaczego Sciggamy? — Analiza zjawiska”

o Cel: Krytyczna ocena nieuczciwosci szkolnej.
o Przebieg:

1. Metoda Metaplan: Na tablicy dzielimy przestrzen: ,Jak jest ze
Scigganiem?”, ,Dlaczego sciggamy?”, ,Jakie sg skutki (krétko- i
dtugofalowe)?”, ,Co mozemy zmienic?”.

2. Analiza: Czy scigganie to tylko oszukiwanie nauczyciela, czy takze
kolegdw, ktoérzy pracowali sami?.

3. Whniosek: Uczciwo$¢ buduje mojg godnos$é i poczucie wiasnej
wartosci.

2.3 SCENARIUSZ 3 (Klasa 7-8): ,,Al — pomocnik czy oszust?”

o Cel: Etyczne korzystanie z nowych technologii.
o Przebieg:
1. Warsztat: Uczniowie generujg za pomoca Al tekst na wybrany
temat.
2. Zadanie: Muszg zweryfikowac fakty podane przez Al, korzystajac z
tradycyjnych zrédet wiedzy (ksigzki, artykuty naukowe).
3. Dyskusja: Czy oddanie pracy wygenerowanej przez Al jako wtasnej
jest uczciwe? Gdzie konczy sie inspiracja, a zaczyna plagiat?.
4. Stworzenie ,,Szkolnego Przewodnika Etyki Al”.

2.4 SCENARIUSZ 4 (Przedmiotowy — Matematyka Klasa 7-8): ,,Czy liczby
ktamig?”

o Cel: Odpowiedzialnos¢ za interpretacje danych.
o Przebieg:
1. Prezentacja dwdéch réznych wykresdw opartych na tych samych
danych (np. zmiana skali na osi Y).



2. Zadanie: Znajdz manipulacje. Dlaczego kto$ tak przedstawit te
dane?.

3. Refleksja: Jak nieuczciwa prezentacja danych moze wptynac na
decyzje ludzi?.

3. Dziatania pozalekcyjne
3.1. ,,Akademia Uczciwosci” — jako projekt ogdlnoszkolny

3.1.1 Opis projektu

»Akademia Uczciwosci” to dtugofalowe dziatanie angazujgce catg spotecznosc
szkolng — uczniow, nauczycieli i rodzicow. Projekt ma na celu przejscie od
zewnetrznego przestrzegania norm do wewnetrznego przekonania o stusznosci
bycia uczciwym. Realizacja projektu opiera sie na dziataniach edukacyjnych,
wychowawczych i spotecznych prowadzonych podczas lekcji, zajeé
pozalekcyjnych oraz wydarzen szkolnych.

Projekt stanowi wspolng rame organizacyjng dla wszystkich dziatan zwigzanych
z ksztattowaniem uczciwosci opisanych w niniejszym opracowaniu.
Poszczegodlne scenariusze zajec, dziatania przedmiotowe oraz inicjatywy
uczniowskie sg elementami sktadajgcymi sie na realizacje projektu.

3.1.2 Cele projektu

« Ksztattowanie rzetelnosci w wypetnianiu obowigzkéw szkolnych.

« Rozwijanie umiejetnosci etycznego korzystania z nowych technologii i
sztucznej inteligencji.

« Budowanie atmosfery zaufania, ktéra ogranicza lek przed btedem i
ktamstwem.

« Rozwijanie odpowiedzialnosci za wtasne decyzje i dziatania.

« Wzmacnianie postaw opartych na prawdomoéwnosci, szacunku i
wspotpracy.

« Tworzenie kultury uczciwosci w spotecznosci szkolnej.

3.1.3. Grupa docelowa
Uczniowie klas I-VIll szkoty podstawowej

3.1.4. Czas realizacji



Jeden semestr lub caty rok szkolny (z mozliwoscia realizacji w formie
cyklicznych ,, Tygodni Uczciwosci”).

3.1.5. Harmonogram dziatan

Faza | — Diagnoza i Inspiracja — wprowadzenie tematyki w szkole na zajeciach
wychowawczych

e Burza mdézgéw ,,Czym jest dla nas uczciwosc?”.

« Tworzenie map skojarzen zwigzanych z uczciwoscia.

o Zbieranie cytatow autorytetéw i przyktadoéw uczciwych postaw.

o Rozmowy wychowawcze dotyczgce znaczenia prawdy i
odpowiedzialnosci.

Faza Il — Edukacja i Refleksja

« Wprowadzenie w trakcie lekcji tematéw opisanych w punkcie 3.
o W ramach projektu realizowane sg scenariusze zajec opisane w rozdziale
4 dotyczacym zaje¢ wychowawczych i przedmiotowych:

o ,Moje stowo — moja obietnica”,

o ,Dlaczego Sciggamy? — analiza zjawiska”,
o ,Al—pomocnik czy oszust?”,

o ,Czy liczby ktamig?”.

Whnioski wypracowane podczas zaje¢ sg gromadzone i wykorzystywane podczas
kolejnych etapdw projektu.

Faza lll - Dodatkowe koncepcje kreacji i dziatan

« Realizacja ,Laboratorium Rzetelnosci” na lekcjach przyrody.

o Tworzenie, Cyfrowego Kodeksu Uczciwosci” podczas zajeé
informatycznych.

o Opracowanie materiatow edukacyjnych przez uczniow.

o Przygotowanie podcastéw dotyczacych dylematdow etycznych i
uczciwosci w zyciu codziennym.

o Tworzenie klasowych i szkolnych inicjatyw promujgcych uczciwosc.

Faza IV — Dziatania artystyczne i spoteczne (dla klas 4-6)

W ramach projektu moze zostac zrealizowane przedstawienie edukacyjne
»Cena Wygranej” prezentowane w punkcie 3.2 , ukazujgce konsekwencje



nieuczciwego przypisywania sobie cudzych pomystéow oraz znaczenie
odpowiedzialnosci za wtasne decyzje.

Przedstawienie stanowi praktyczng forme pracy wychowawczej, angazujaca
ucznidéw zaréwno jako aktorow, jak i odbiorcow dziatan edukacyjnych. Moze
byc¢ realizowane w ramach 1 klasy lub np. kota teatralnego.

Faza V — Upowszechnianie i Podsumowanie

o Opracowanie, Szkolnego Kodeksu Uczciwosci”.

o Organizacja prezentac;ji efektow projektu.

« Finatowa Gala ,Lustro Uczciwosci” - Publiczna prezentacja prac,
podcastoéw i materiatow przygotowanych przez ucznidéw. Prezentacja
przedstawienia ,Cena Wygranej” na forum szkoty z zaproszeniem
rodzicow. Wspolna refleksja nad znaczeniem uczciwosci w zyciu
szkolnym i spotecznym.

3.1.6. Role nauczycieli i uczniow
Nauczyciel

« petnirole mentora i moderatora;

« modeluje postawe uczciwosci, przyznajac sie do wtasnych pomytek;
e Wspiera uczniow podczas realizacji dziatan;

o koordynuje przebieg projektu;

o prowadzi dziatania ewaluacyjne.

« aktywnie uczestniczy w planowaniu i realizacji dziatan;
« wspotdecyduje o zasadach kodeksu uczciwosci;

« bierze odpowiedzialnos¢ za powierzone zadania;

« dokumentuje przebieg projektu;

« prezentuje efekty swojej pracy.

3.1.7. Produkty koricowe projektu

o Wspodlnie wypracowany ,Szkolny Kodeks Uczciwosci”.

o Podcast uczniowski dotyczgcy dylematéw etycznych i uczciwosci w
Swiecie nowych technologii.

o Wystawa ,Laboratorium Rzetelnosci” prezentujgca wyniki dziatan
uczniow.



« Materiaty edukacyjne przygotowane podczas realizacji projektu.
o Dokumentacja fotograficzna i kronika projektu.
o Prezentacja efektow dziatan podczas Gali ,Lustro Uczciwosci”.

4. Ewaluacja projektu
Ocena projektu moze zostaé przeprowadzona poprzez:

o oObserwacje zaangazowania uczniow;

« analize wykonanych dziatan i produktéw korncowych;

« ankiety ewaluacyjne;

e rozmowy podsumowujace;

« refleksje uczniéw dotyczace wtasnych doswiadczen zwigzanych z
uczciwoscia.

Szczegdlng uwage nalezy zwrdcic na to, czy uczestnicy projektu potrafig
wskazac konkretne sytuacje, w ktorych wykorzystali zdobytg wiedze i
umiejetnosci w praktyce szkolnej oraz pozaszkolne;.

3.2. Przedstawienie dla klas 4-6 (kota teatralnego) ,CENA WYGRANEJ” -
metoda dramy i teatru szkolnego

SCENARIUSZ PRZEDSTAWIENIA EDUKACYJNEGO
»CENA WYGRANEJ”

Przedstawienie teatralne ksztattujgce postawy uczciwosci wsréd ucznidéw szkoty
podstawowe,;.

Przedstawienie moze by¢ wystawiane zarowno na forum szkoty jak i w ramach
inicjatyw pozaszkolnych.

I. METRYCZKA PROJEKTU
Tytut: Cena Wygranej
Adresaci: uczniowie klas IV=VIII szkoty podstawowej

Wiek uczestnikow: 10-13 lat



Liczba aktorow: 12—-20 uczniow
Czas trwania przedstawienia: 30—40 minut
Forma realizacji:

» zajecia wychowawcze,

« koto teatralne,

» projekt edukacyjny,

» zajecia rozwijajgce kompetencje spoteczne,

« szkolny program profilaktyczno-wychowawczy,
« wydarzenia szkolne i Srodowiskowe.

Miejsce realizacji:

« aulaszkolna,

« sala gimnastyczna,
o dom kultury,

« biblioteka,

« wydarzenia lokalne.

Il. CELE EDUKACYINE
Cel gtowny

Ksztattowanie postawy uczciwosci poprzez ukazanie konsekwencji
nieuczciwego przypisywania sobie cudzych pomystdw oraz rozwijanie
umiejetnosci podejmowania odpowiedzialnych decyzji moralnych.

Cele szczegotowe
Uczen:

e rozumie znaczenie uczciwosci w zyciu spotecznym;

e rozpoznaje sytuacje zwigzane z pokusg nieuczciwego dziatania;
» dostrzega konsekwencje wtasnych decyzji;

« rozwija empatie wobec innych oséb;

e rozumie znaczenie odpowiedzialnosci za grupe;

o odrdznia inspiracje od przywtaszczania cudzych pomystéw;

e rozwija umiejetnosc przyznawania sie do btedow;

« buduje postawy oparte na zaufaniu i szacunku.



Il. WARTOSCI REALIZOWANE W PROJEKCIE

e uczciwosc,

« odpowiedzialnos¢,
« odwaga cywilna,

e WspOtpraca,

« szacunek,

o prawdomownosé,
e empatia,

« sprawiedliwosé.

IV. OBSADA
Postacie giowne
Kacper

Uczen zaangazowany, ambitny, odpowiedzialny. Chce doprowadzi¢ klase do
zwyciestwa. Pod wptywem presji podejmuje nieuczciwg decyzje.

Gtos Sumienia

Postac symboliczna. Widoczna wytacznie dla Kacpra. Komentuje wydarzenia,
zadaje pytania i pomaga widzom zrozumie¢ wewnetrzny konflikt bohatera.

Julia

Przewodniczgca klasy konkurencyjnej. Uczciwa, zyczliwa i zaangazowana.
Wychowawca

Nauczyciel wspierajgcy uczniow podczas przygotowan.

Dyrektor

Przewodniczgcy konkursu.

Pozostate role



o uczniowie klasy A (6—8 oséb),
e uczniowie klasy B (6—8 osdb),
« cztonkowie jury,

o prowadzacy konkurs,

o publicznos¢ konkursowa.

V. SCENOGRAFIA | REKWIZYTY
Projekt klasy A
»tapacz Chaosu”
Duza kartonowa konstrukcja sktadajgca sie z:
o kolorowych rur,
o przyciskow,
o pudet,
o strzatek,

« Swiatetek LED,
o ruchomych elementéw.

Maszyna symbolizuje pomoc w organizowaniu codziennych obowigzkéw.

Projekt klasy B

,Swiatto Pomocy”

Konstrukcja przypominajgca duzg lampe.
Elementy:

« podswietlany klosz,
o podstawa,
o przetacznik Swiatta.

Swiatto symbolizuje pomoc i wsparcie otrzymywane od innych ludzi.



VI. STRESZCZENIE FABULY

Dwie klasy przygotowuja sie do szkolnego konkursu ,, Wynalazek, ktory pomaga
ludziom”.

Klasa A buduje ,tapacz Chaosu” — urzagdzenie majgce pomagac ludziom
organizowac codzienne obowigzki.

Klasa B tworzy ,, Swiatto Pomocy” — projekt pokazujacy, ze najwieksza pomoca
dla cztowieka jest wsparcie drugiego cztowieka.

W trakcie przygotowan Kacper zauwaza préobe klasy B. Podpatruje wyjgtkowy
pomyst prezentacji ich projektu i wykorzystuje go podczas wystepu witasnej
klasy.

Klasa A wygrywa konkurs.
Kacper stopniowo uswiadamia sobie, ze sukces zostat osiggniety nieuczciwie.

Podczas uroczystosci wreczenia nagrod zdobywa sie na odwage i publicznie
przyznaje do swojego btedu.

VIl. PRZEBIEG PRZEDSTAWIENIA

SCENA 1

Ogtoszenie konkursu

Dyrektor informuje uczniow o konkursie ,,Wynalazek, ktéry pomaga ludziom”.
Klasy rozpoczynajg przygotowania.

Wszyscy sg podekscytowani mozliwoscig zdobycia nagrody.

SCENA 2
Burza pomystéow

Klasa A dyskutuje nad projektem.



Pojawiajg sie humorystyczne pomysty:

« robot odrabiajacy lekcje,

» maszyna szukajgca skarpetek,
o automatyczny budzik,

e samopiszacy dtugopis.

4

Po wielu dyskusjach uczniowie wybierajg ,,tapacz Chaosu”.

SCENA 3

Problemy i konflikty

Nie wszyscy pracujg jednakowo.

Niektorzy zapominajg materiatéw.

Czes¢ uczniow nie wykonuje powierzonych zadan.

Narasta stres zwigzany ze zblizajgcym sie terminem konkursu.

Kacper zaczyna czu¢ odpowiedzialnos¢ za powodzenie catej klasy.

SCENA 4

Proba konkurencyjnej klasy

Wieczorem Kacper wraca po pozostawiony zeszyt.

Przechodzgc obok sali klasy B zauwaza uchylone drzwi.

Widzi prébe projektu , Swiatto Pomocy”.

Podczas prezentacji uczniowie odgrywajg sytuacje problemowe:
»,Nie potrafie sobie poradzi¢.”

,Jest mi bardzo trudno.”

,Potrzebuje pomocy.”



Za kazdym razem inni uczniowie podchodzg do potrzebujgcej osoby.
Dopiero wtedy rozéwietla sie ,Swiatto Pomocy”.
Widownia podczas préby reaguje entuzjastycznie.

Kacper dostrzega site tego rozwigzania.

SCENA 5

Rozmowa z Gtosem Sumienia

Po zakonczonej prébie pojawia sie Gtos Sumienia.
Prowadzi rozmowe z Kacprem.

Pyta:

,Czy to jeszcze inspiracja?”

,Czy ten pomyst naprawde nalezy do ciebie?”
,Czy zwyciestwo jest warte wszystkiego?”

Kacper ignoruje ostrzezenia.

SCENA 6
Zmiana prezentacji

Nastepnego dnia Kacper proponuje klasie nowy sposéb przedstawienia
projektu.

Wszyscy sg zachwyceni.

Nikt nie wie, skad pochodzi pomyst.

SCENA 7



Konkurs
Najpierw wystepuje klasa A.
Prezentuje ,tapacz Chaosu”.
Poczagtkowo maszyna nie dziata.
Uczniowie zgtaszajg swoje problemy:

» batagan,

o spbzinienia,

« zapominanie obowigzkdw,

« brak organizacji.
Inni uczniowie pomagajg rozwigzac trudnosci.
Wspdlnie uruchamiajg maszyne.

Maszyna rozSwietla sie i zaczyna dziatac.

Publicznos¢ nagradza wystep brawami.

SCENA 8

Wystep klasy B

Klasa B prezentuje , Swiatto Pomocy”.

Publicznos¢ zauwaza podobienstwo pomiedzy obiema prezentacjami.
Julia spoglada na Kacpra.

Nie mowi jednak nic.

To wywotuje u bohatera coraz wieksze wyrzuty sumienia.

SCENA 9

Ogtoszenie wynikéw



Klasa A zostaje zwyciezcg konkursu.
Uczniowie Swietuja.

Odbierajg puchar i nagrody.
Wszyscy sg szczesliwi.

Jedynie Kacper nie potrafi cieszy¢ sie zwyciestwem.

SCENA 10

Cena wygranej

Podczas uroczystosci Kacper przerywa swietowanie.

Prosi o mozliwos$¢ zabrania gtosu.

Przyznaje, ze najwazniejszy element prezentacji nie byt jego pomystem.
Opowiada o podpatrzonej probie klasy B.

Przeprasza wszystkich obecnych.

Oddaje puchar.

SCENA 11

Zakonczenie

Dyrektor podkresla, ze przyznanie sie do btedu wymaga odwagi.

Julia przyjmuje przeprosiny.

Obie klasy stajg obok siebie.

Wspdlnie dochodzg do wniosku, ze prawdziwym zwyciestwem jest uczciwosc.

Gtos Sumienia wypowiada koncowe stowa:



»Mozna oszukac innych na chwile. Najtrudniej oszuka¢ samego siebie.”

Kurtyna.

VIIl. OMOWIENIE PO PRZEDSTAWIENIU
Po zakonczeniu spektaklu nauczyciel moze przeprowadzi¢ rozmowe kierowana.
Pytania do uczniéw

1. Dlaczego Kacper zdecydowat sie wykorzysta¢ pomyst konkurencyjnej
klasy?

Czy dziatat dla wtasnej korzysci czy dla dobra grupy?

Gdzie przebiega granica miedzy inspiracjg a kopiowaniem?

Czy zwyciestwo osiggniete nieuczciwie daje satysfakcje?

Dlaczego przyznanie sie do btedu byto dla Kacpra trudne?

Jakie skutki moze miec¢ nieuczciwos$é w codziennym zyciu?

Czy uczciwos¢ zawsze jest fatwa?

Jakie sytuacje podobne do przedstawionej mogg zdarzyc sie w szkole?

O NO U AWM

IX. EFEKTY WYCHOWAWCZE
Realizacja przedstawienia sprzyja:

o rozwijaniu refleksji moralnej;

« budowaniu postawy uczciwosci;

e wzmacnianiu odpowiedzialnosci za wtasne dziatania;

e rozwijaniu umiejetnosci wspotpracy;

o ksztattowaniu odwagi cywilne;j;

« rozwijaniu kompetencji spotecznych i emocjonalnych;

e wzmacnianiu kultury szacunku i zaufania w spotecznosci szkolnej.

X. PODSUMOWANIE

,CENA WYGRANEJ” jest przedstawieniem edukacyjnym wykorzystujgcym
metode dramy i teatru szkolnego do ksztattowania postawy uczciwosci. Historia
ukazuje, ze nieuczciwos$é nie zawsze przyjmuje forme oczywistego oszustwa,



lecz moze pojawiac sie réwniez w postaci przywtaszczania cudzych pomystow i
osiggania sukcesu kosztem innych. Przestaniem spektaklu jest przekonanie, ze
prawdziwa wartos¢ zwyciestwa wynika nie tylko z osiggnietego celu, lecz
rowniez ze sposobu jego osiggniecia.

Wyzwania przysztosci

W obliczu rozwoju technologii Al i narastajgcego szumu informacyjnego, szkota
musi stac sie miejscem, ktore uczy krytycyzmu i rzetelnosci weryfikacji danych.
Uczciwos¢ w XXI wieku to przede wszystkim odwaga w poszukiwaniu prawdy i
odpowiedzialno$¢ za kazde wypowiedziane i napisane stowo. Pedagogika
uczciwosci to inwestycja w spoteczenistwo, w ktérym zaufanie jest norma, a nie
wyjatkiem, co stanowi fundament stabilnego i szczesliwego zycia kazdego
cztowieka.

Opracowanie powstato na podstawie analizy polskiej podstawy programowej
oraz najnowszych trenddw pedagogicznych. Ponizej podano wykorzystane
Zrodfa.

1. Szkota podstawowa I-1ll - Podstawa programowa - rok szkolny 2025/2026 -
zpe.gov.pl, https://zpe.gov.pl/podstawa-programowa/edukacja-

wczesnhoszkolna

2. PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA SZKOt
PODSTAWOWYCH Ksztatcenie ogdlne w szkole podstawowe -
Gov.pl, https://www.gov.pl/attachment/2801cf2f-64fc-453a-97ec-
6377b532ca39

3. Etyka. PP z komentarzem. Szkota podstawowa -
ORE, https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2017/05/etyka.-pp-z-
komentarzem.-szkola-podstawowa-1.pdf

4. Etyka — Szkota podstawowa IV-VIII - Podstawa
programowa, https://podstawaprogramowa.pl/Szkola-podstawowa-|V-

VIll-1/Etyka
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https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fwww.gov.pl%2Fattachment%2F2801cf2f-64fc-453a-97ec-6377b532ca39
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fwww.gov.pl%2Fattachment%2F2801cf2f-64fc-453a-97ec-6377b532ca39
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fore.edu.pl%2Fwp-content%2Fuploads%2F2017%2F05%2Fetyka.-pp-z-komentarzem.-szkola-podstawowa-1.pdf
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fore.edu.pl%2Fwp-content%2Fuploads%2F2017%2F05%2Fetyka.-pp-z-komentarzem.-szkola-podstawowa-1.pdf
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fpodstawaprogramowa.pl%2FSzkola-podstawowa-IV-VIII-1%2FEtyka
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fpodstawaprogramowa.pl%2FSzkola-podstawowa-IV-VIII-1%2FEtyka

5. Marta Matek — Scenariusz zajec ,Uczmy sie tolerancji” realizowany w
ramach kompleksowego wspomagania szkoty -
ORE, https://ore.edu.pl/wp-
content/uploads/2017/12/m malek scenariusz zajec uczmy sie toleran

cji.pdf

6. Edukacja obywatelska w szkole — nowy przedmiot juz od wrzes$nia. Co
warto wiedzie¢?, https://studia-online.pl/aktualnosci/edukacija-

obywatelska-w-szkole-nowy-przedmiot-juz-od-wrzesnia-co-warto-

wiedziec/

7. Edukacja obywatelska - Nowa Era, https://www.nowaera.pl/szkola-

ponadpodstawowa/podreczniki-szkolne/edukacja-obywatelska

8. PROGRAM NAUCZANIA HISTORIlI W KLASACH 4-8 SZKOtY PODSTAWOWEJ
- Samorzad.gov.pl, https://samorzad.gov.pl/attachment/05486fd8-0608-
43dc-8a01-98b3d9ff2ed0

9. Zofia Olek-Redlarska - Rozumienie pojec
moralnych, http://pbc.biaman.pl/Content/12097/rozumienie%20pojec.pd
f

10.Moralnos$¢, rozwdj moralny, wychowanie moralne - Biblioteka
Nauki, https://bibliotekanauki.pl/articles/2141898.pdf

Powyzsze inspiracje do zajeé i projektéw sg oryginalnymi pomystami autoréw.
Materiat zostat rozwiniety i zredagowany przy wsparciu narzedzi sztucznej
inteligencji. Propozycje Al poddano krytycznemu warto$ciowaniu na podstawie
wtasnej wiedzy oraz doswiadczenia.

Autorzy opracowania: Joanna Boruta, Krzysztof Boruta
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