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Program zajec pozalekcyjnych
z informatyki dla klasy IV-VIIl szkoty podstawowej

I”

,Programowanie jest coo

Autor: Ewa Lesniak

Czas realizacji: pierwsze pétrocze kazdego roku szkolnego

Wstep

Program skierowany jest do uczniow kas IV-VIII zainteresowanych informatyka. Ideg
programu jest rozwijanie myslenia komputacyjnego oraz umiejetnosci programistycznych
w zakresie rozwoju i zastosowan technologii informacyjno-komunikacyjnych w zyciu
wspotczesnego cztowieka. Zajecia bedg realizowane w pierwszym pétroczu kazdego roku
szkolnego wymiarze 12 godzin lekcyjnych.

CELE PROGRAMU
Giowne cele nauczania podczas zaje¢ z informatyki w szkole podstawowej w klasach 4-8:

= rozwijanie kompetencji: kreatywnos¢, innowacyjnosc i przedsiebiorczos¢;

= rozwijanie umiejetnosci logicznego i krytycznego myslenia, rozumowania,
argumentowania i wnioskowania;

® rozbudzanie ciekawosci poznawczej ucznidw oraz motywacji do nauki;

= zachecanie do zorganizowanego i Swiadomego samoksztatcenia opartego na
umiejetnosci przygotowania wtasnego warsztatu pracy;

= rozbudzanie ciekawosci poznawczej ucznidw oraz motywacji do nauki;

= wspieranie ucznidw w rozpoznawaniu wtasnych predyspozycji i okreslanie dalszej
drogi edukacji;

= kreatywne rozwiazywanie probleméw z réznych dziedzin ze Swiadomym
wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzgcych sie z informatyki, w tym
programowanie;

= rozwiazywanie problemodw, réwniez z wykorzystaniem technik mediacyjnych;
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= praca w zespole i spoteczna aktywnos¢. Konstruktywne wykorzystanie komputera
i rozwijanie zdolnosci uczniéw chetnych;

= umiejetnos¢ rozwiazywania probleméw;
= rozwijanie logicznego myslenia;

= organizacja pracy i wspotpracy;

= praca w zespole.

Program uwzglednia wymienione cele nauczania i wychowania i jego realizacja wspiera
rozwijanie u uczniéw umiejetnosci programowania podczas zajec pozalekcyjnych u uczniow
klasy czwartej i jest mozliwy do realizacji (z modyfikacjami wynikajacymi ze specyfiki szkoty)
we wszystkich szkotach uczestniczacych w projekcie ,Myslenicka Szkota Cwiczer”. Bedzie
realizowany na zajeciach pozalekcyjnych. W ramach programu zostang wykorzystane
zainteresowania programowaniem ucznidw klasy czwartej, ze zwréceniem uwagi na:

Cele ogdlne
1. Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien uczniéw w zakresie myslenia komputacyjnego
i programowania.

2. Rozwijanie kompetencji informatycznych, umiejetnosci uczenia sie, umiejetnosci
pracy w zespole.

Cele szczegotowe
Uczen:
1. Programuje roboty QOBO przy pomocy kart i programu komputerowego.

2. Korzysta z funkcjonalnosci programu Baltie.

3. Tworzy algorytmy w programie Baltie.

4. Dostrzega i koryguje btedy w algorytmie.

5. Stawia cele, planuje swoje dziatania i osigga mierzone efekty.

6. Modyfikuje swoje dziatania i algorytmy dla optymalizacji efektu.

7. Udziela konstruktywnej informacji i przyjmuje informacje zwrotne.
8. Pracuje w grupie i przestrzega zasad pracy w grupie.

9. Szanuje wiasnosci intelektualne i materialne.

10. Planuje dalsze samoksztatcenia sie.

11. Umieszcza swoje prace na stronie internetowej szkoty (z pomocg nauczyciela).
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12. Dobiera narzedzia informatyczne stosownie do realizowanego zadania.

Tresci

1. Zapoznanie uczniéw z metodami programowania robotéw QUOBO:
= uktadania kart kodowych,
= wczytywanie kodéw z kart kodowych,
= kodowanie w programie komputerowym.

2. Zapoznanie uczniéw z wybranymi funkcjonalnosciami programu Baltie:
= budowanie algorytmu,
= optymalizacja algorytmow.

3. Tworzenie prostych algorytmoéw w programie Baltie.

4. Tworzenie algorytméw w programie Baltie dajgcych zaplanowane efekty.

Sposoby realizacji

Cykl zaje¢ zostat podzielony na dwie czesci. Pierwsza zostanie przeprowadzone

z wykorzystaniem robotéw QOBO, druga z wykorzystaniem programu Baltie. We obu
czesciach duzy nacisk zostanie potozony na ekspresje twdrczg ucznidow. Dobér tresci i rodzaje
zadan majg prowadzié uczniéw od czynnosci odtwdrczych do twdrczosci. Uczniowie stworzg
z wykorzystanie robotdw i na komputerze wtasne prace, rozwing w ten sposob swoje
zainteresowania, nauczg sie planowac swojg prace, nauczg sie pracy w grupie, bedg
doskonali¢ umiejetno$¢ uczenia sie, bedg poszukiwaé¢ nowatorskich rozwigzan.

Zajecia bedg prowadzone indywidualnie i w grupach. Metody i formy oraz czas pracy zostang
dostosowane do mozliwosci uczniéw z uwzglednieniem ich specyficznych potrzeb. Uczniowie
szczegolnie uzdolnieni zostang zaangazowani do pracy wspdlnej, podczas ktorej beda
wspomagac grupy lub poszczegdlnych ucznidow.

Przyktadowe metody pracy z uczniem
1. Metody oparte na stowie: pogadanka, opis, dyskusja, praca z tekstem.

2. Metody oparte na obserwacji: pokaz.

3. Metody oparte na praktycznej dziatalnosci ucznidw: laboratoryjna, zajeé
praktycznych.
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4. Metody aktywizujgce: burza mézgdw, sytuacyjna, problemowa.
Temat Czas Tresci Metody i formy | Pomoce
realizacji pracy
Czym sg roboty 1,5 godziny | Zapoznanie Praca roboty
QOBO? uczniow indywidualna, QOBO,
z robotami, praca w grupach, | komputery
sposobami praca z robotami
programowania
robotow,
programem do ich
programowania
Programujemy 2 godziny Programowanie Praca w grupach | roboty
roboty robotow za praca z robotami | QOBO,
i wykonujemy pomoca kart i komputerem, komputery
programy. i programu burza moézgow
komputerowego
Zapoznanie 2 godziny Poznajemy Praca w grupach | komputery
z funkcjonalnosciami program Baltie praca
programu Baltie. z komputerem
Moj pierwszy 2 godziny Tworzymy Praca komputery
algorytm. algorytmy w z komputerem,
programie Baltie praca
indywidualna,
praca w grupach
Tworzymy wtasne 2 godziny Tworzymy wtasne, | Praca komputery
algorytmy autorskie z komputerem,
w programie Baltie. algorytmy w praca
programie Baltie, indywidualna
testujemy i w grupach,
programy i metoda projektu
optymalizujemy
algorytmy
Analizujemy 2,5 godziny | Testujemy Praca komputery
i testujemy algorytmy, z komputerem,
algorytmy, wspodlnie je praca w grupach

optymalizujemy je.

optymalizujemy
i ponownie
testujemy
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EWALUACIA PROGRAMU

Ewaluacja formatywna
Na biezgco bedzie prowadzona obserwacja pracy ucznidow, z dostosowaniem tresci i czasu
pracy do mozliwosci ucznidéw. W razie potrzeby bedga robione drobne korekty w programie.

Ewaluacja sumatywna

Uczniowie bedg prezentowac swoje programy wszystkim uczestnikom zaje¢, ktdérzy udzielaja
im informacji zwrotnej, w efekcie czego nastgpi optymalizacja wypracowanych algorytmdw.
Na zakonczenie zaje¢ wypracowane programy komputerowe zostang zaprezentowane w
klasach czwartych oraz na stronie szkoty.

Przed rozpoczeciem zajec ,na starcie” i na zakoriczenie np. metoda termometru, zostang
zbadane umiejetnos¢ programowania robotéw QOBO, znajomos¢ programu Baltie,
umiejetnosé zapisywania algorytmu w programie Baltie, znajomos¢ zasad pracy w grupie,
umiejetno$¢ formutowania komunikatéw do kolegdéw, umiejetnosé przyjmowania
komunikatéw, relacje w grupie.

Whioski zebrane z obserwacji i przeprowadzonej ewaluacji zaje¢ oraz opinie uczniéw zostang
wykorzystane do sformutowania rekomendacji na przysztosé i modyfikacji programu.
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