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Klasa esportowa - https://polskiesport.getlearnworlds.com/
e Revas - https://revas.pl/
e Good Games - https://goodgames.pl/
e ZPE - https://zpe.gov.pl/a/grywalizacja-projektowanie-gry-
edukacyjnej-scenariusz-lekcji/DCMOzUTB9
* Narodowe Centrum Kultury - https://www.nck.pl/
e Popojutrze - https://popojutrze2.pl/
e Hevelanium - https://hevelianum.pl/liczy-sie-
myslenie/teczka-nauczyciela/
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MANUFAKTURA

GIER SZKOLENIOWYCH

MARCIN PALYS

EMAIL: BIUROWMGIER.P
TEL: 663 965 916




