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Gry w nauczaniu matematyki —
jak gry dydaktyczne i planszowe zmieniaja lekcje
w przestrzen wspoétpracy i twérczego myslenia

Omawiane zagadnienia:

Wyktad bedzie poswiecony wykorzystaniu gier — zarowno planszowych, jak
I prostych gier dydaktycznych — jako narzedzia wspierajgcego nauczanie matematyki.
Omoéwione zostanie zagadnienie, w jaki sposob gry rozwijajg u ucznidow Kkrytyczne
myslenie, kreatywnos¢, komunikacje i wspotprace, a jednoczesnie pozwalajg atrakcyjnie
utrwala¢ wiedze i ¢wiczy¢ umiejetnosci rachunkowe oraz problemowe.
Zostang zaprezentowane przyktady gier, ktére mozna tatwo zastosowac¢ w klasie, oraz

sposoby ich adaptacji do roznych poziomow edukacyjnych i potrzeb uczniow.

Beata Burda - nauczycielka matematyki i trenerka z pasjg do

gier edukacyjnych, posiadajgca certyfikat trenerski Rummikub. Na co dzien uczy
w szkole, liczy, eksperymentuje i pokazuje, ze matematyka moze by¢ zabawa.
Pemni funkcje koordynatorki matopolskich rozgrywek Rummikub i jest wspodtautorkg
programu ,Rummikub Stowny w szkole”, ktoéry tgczy nauke stownictwa
i matematyki poprzez gre.

Z pasjg prowadzi warsztaty dla nauczycieli, dzielgc sie praktycznymi sposobami
wykorzystania gier w nauczaniu matematyki, inspirujgc nauczycieli do wdrazania
innowacyjnych metod edukacyjnych. Wierzy, ze dobra gra moze nie tylko uczy¢, ale tez

integrowac klase [ budowac pozytywng motywacje do nauki.



